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La rivista ufficiale PlayStati 
ogni mese in edicola n on CD 
pieno di giochi da provare subito 
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.. Qualcosa si muove ed è dav- 


vero grosso... è un 
. dinosauro! 


I giochi dell'orrore dippa 
ieri, oggi'e domani ray - 


Più orrore che 
mai! Torna... 
Resident.Evil! 


(Un altro bellissimo poster da appen- 
iflere al muro della nostra camera! 


Decoriamo la nostra stanza con i 
poster.che troviamo nei vari articoli 


Î 


un 
PEER 
this 


Arriva su Nintendo 64 lo spara- | 
tutto 3D più amato! 


METAL GEAR SOLID: 
UR MISSIONS 


ES è”. Aiutiamo Solid Snake a superare 
è x 300 nuovissime e originali 


ses missioni 
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Battiamo le strade al ritmo. | 
della musica anni settantit—= 


TUROK: RAGE WARS! 


Affamati di notizie? 
Eccole! Games Master 
garantisce ogni mese 
Storie così le ultime e più 
scottanti da scottanti novità 
bruciarsi le del mondo dei 
dita... : - videogioc 
N Sediamoci, 
rilassiamoci e 
godiamoci 
le pagine 
che 
seguono... 


Ehm... sono 
o sbotto- 
nata, lo so... 


» que: sta forza 


The Last R 
Raider 4, quest 


costituire la r a ultim 


osa eroina 
Stat ion: corre infatti voc 
b Raider 5 
layStation 2 


riproporre i m 


avrà quindi scorrimento continuo 
dall'iniz 


terza ver 


con le sue 
sua atmosfera a; l'azione avrà sarà M 
luogo in un'unica area: l'Egitto. E 
trama: intenta a razziare tombe, Lara s 
imbatte ir i A 


più cc 


zione di un 
p. 


ione 


lerciò, 
iva in Tomb 


Queste tre immagini sono tratte dalla versione 
del topo per PiayStation, che comprende un 
Lara compì 


x ione giato 
tu itto quel fatico 


ma ancora 
MPO ( di dire "Per 


letamente nuovo. Uau! 


grafia del gioco 
sia altrettanto 0 6% 


Queste tre immagini sono tratte 
dalla versione per PC. Come è 
facile prevedere, la maggiore 
potenza resa disponibile dagli 
acceleratori grafici potrà renderla 
veramente sbalorditiva 


& fonti 
ontribuirà a 


1889 


A Lara ritorna in Egitto. 
Bentornata a casa. signorina. 


tira di mig: 
e definiz 
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e ULTIMA ORA è PRONTI PER IL LANCIO EUROPEO DEL NEO GEO? 


A dimostrazione che molto 
presto saremo contagiati 


ANCORA LICENZE Yi potzic 


L G P D i | A , D mania c'è il fatto che Game 


BM MILLENNIO NUOVO FIFA NUOVO O) NUOVO FIFA NUOVE S | UADRE E Boy Pokemon Pinball ha 
venduto ben 262.000 copie in 


soli 20 giorni negli Stati Uniti 
Premier League Stars è ancora fresco fresco FIFA 2000 presenta una se non bastas pol, ci Il che significa che il marchio 


ed ecco che già vengono diffusi dettagli e or nza rivali di squadre ; he 40 squadre Pokemon ha già incassato 
immagini relativi al nuovo gioco di calcio giocatori provenienti da tutto ) iche, che ci permetteranno oltre 5 miliardi di dollari in tutto il 
FIFA ufficiale. il monde e ; > omme da di mettere in sampo ' campioni mondo Prossima destinazione 

capc , a EA in gi contro i ma c l'Europa. C'è da aver paura... molta 
Le immagini sono tratte dalle schede grafiche cambio di licer asclusive, con ato. Per finire, un curioso paura. Non guardiamoci nelle tasche 
dalla versione per PC e tridimensionali per grande delus altre tema di comando dopp 
come si può vedere innalzare i dettagli dei case di giochi d faciliterà ai novellini l'approce FINAL FANTASY 2000 
stiamo parlando del giocatori a nuovi, C zionali e alc nsentendo nello 
gioco di calcio più vertiginosi livelli. > que campionato stesso tempo a derti Square ha deciso di guardare al 
spettacolare della Anche per la versione alle ni p E dal gni sorta immaginabile di passato per il suoi prossimi progetti 
storia. per PlayStation sono li vista ci ( etto Il sistema di gioco di Final Fantasy 9 
Sono stati sfruttati tutti i stati promessi analoghi è stato infatti modellato sulla base 
trucchi resi possibili miglioramenti. del sistema della spada magica 

> apparso in Final Fantasy 2. Non ci 

sono altre notizie sui contenuti del 
gioco, che dovrebbe apparire in 
Giappone l'anno prossimo 


e Il produttore e responsabile dei 
Le prodezze di questo campione del Milan progettisti di Resident Evil Shinji 
+ lasciano il difensore con un palmo di naso. Mikami ha espresso dei dubbi sulla 
Un intervento : potenza della PlayStation 2. Ha 
pericoloso eil . cx . $3 i È #3" infatti dichiarato che 'sul piano 
He stati Spa - ——- i ] ” i della grafica porterà i giochi a un 
al equatri b- N _- - 4 s nuovo livello, ma ciò che a me 
interessa di più è l'azione di gioco 
quindi per me la PlayStation 2 non 
fa poi molta differenza’, Parole 


che non suonano molto 
incoraggianti da parte di un tipo 
che sa davvero il fatto suo 


INIZIA L'AVVENTURA DEL DREAIMGAST 


ESIIL LANCIO EUROPEO DELLA NUOVA CONSOLE I DREAMCAST E GUERRE STELLARI 


ll lancio del Dreamcast è uno degli eventi 

dell'anno e anche per l'uscita europea della 

} mag Sega non ha badato a spese. Per il 
no Unità ha lanciato una cam agna 
blicitaria da 5 milioni di sterfine! 


in attesa di comparire in televisione giocare a pallone nel parcx LA NUOVA CONSOLE 
| due filmati pubblicitari sono st: rincorrersi alla fermate NINTENDO 
girati a Marsiglia, in Francia. Il primo il'ar - spiega Steg 1 k - : { 
(ht ; dige nella A Y 5 - r Nintendo è decisa a contenere il 
î prezzo della sua console di nuova 


chiari sone Jubblicitari è generazione, per evitare i lenti ritmi di 
che avre o a bordo campo vendita già sperimentati con il 
una bizzarra < a ani £ i amich stive c + è Nintendo 64. Di conseguenza, alcune 
birra... Il do s .) delle funzioni già promesse, come la 
mostra un gruppo di 3 compatibilità DVD, non saranno 


A TRA ragazzini che all'arriv + disponibili fin dall'inizio. Gli utenti 
Questo folle legionario e stato costretto comincia a la dovranno invece ricorrere a una serie di 


a inghiottire un VMS. Perché? E chi lo sa! stti ma l 19 accessori 


itra in pieno 


di una > } SPERANZA PER LA 
POCKET STATION? 


Malgrado le notizie 
secondo cui l'Europa 


Questo tipo ha fatto cerro! i non 


ono due gli spc S ) 
st che compaiono insieme in rete, g A Ragazzini imbranati su una Spiaggia 
all'evento cinematograficc ann Y rale 3 cercano di colpire una boa. Buona Fortuna! 


è esattamente ciate 


dovrà fare a meno della 
PocketStation 
potrebbe esserci 


Séga Rally 


Ri Sa qualche speranza 
Gira voce che un altro 
produttore potrebbe realizzare 
un dispositivo grazie al quale anche 
noi potremmo assaporare le delizie del 
gioco in miniatura 


NEWS ULTIMA ORA NIENTE CONVERSIONE PER PC DI METAL GEAR SOLID 


DESTRUGTION 4 d° 


servello che sta dietro 
uction Derb a realizzank 
D x Dy 2 


EMIL NUOVO GIOCO DI CORSE ‘SPACCATUTTO"! I TRE VERSIONI 


AI giorno d'oggi gli autori di un gioco possono sta realizzando Destruction Derby 3, 
perdere i diritti a un nome e celebri le io ui titolo detiene i diritti 
programmatori possono lasciarli nella palta. ins, autrice ufficiale di 
str tion Derby. sta invece 
rorando pe ito di Glla un 
uction Derby 2 
alizzato per conto di A ie sra senza no Pitbull 
ilenti Test Drive 5 e 6 
uito, Reflections ha rotto con 


a come una notevole 
spaccatutto 


isti e dei 


di Reflk 


< L I concorrenti si 
| grandiosi esterni. N AL- F allineano alla partenza 
Nessun limite alla YI i EA da Riusciremo a staccarci 
guida. qui. BP dal gruppo? 


SUPERCATT 
GTA 2 NON HA RIMORSI... 


E TORNA LA MALAVITA Ru ANCORA LA VISUALE DALL ALTO 


È tornato ed è più grosso e cattivo che mai. Uno lo ap 

dei giochi più controversi, zeppo di combattimenti & ef use 
tra bande rivali, rapine, omicidi e saccheggi, ha gioc rà pe bile carperd in 
generato un erede che prende il nome di Grand SATO EROE RIO 
Theft Auto 2. Aiuto, polizia! ancore ore € 


Certo si resta delusi O ominciare, tutte 
notando che la prospettiva " 

del gioco è ancora la 

stessa, a due dimensioni e 

dall'alto, ma d'altra parte le , Mafia R ? 

novità sono sufficienti a t i a a e no d'autc sini 
dare l'acquolina in bocca. dovremo sbri avoretti pei insom come le città in cui 


lavoreremo avranno piani e obiettivi indipendenti A Per fortuna, riecco quei classici 
troppo per una : amo attenzione a non interferire Ò 


di ì ppt momenti esplosivi nei vicoli. 
elle bande, le con loro, perché alcuni potranno A 
tenteremo di >| pedoni sembrano tuttora non 
fare alcuna attenzione agli 
incroci. Idioti! 


il motore 
g e offre ottimi 
effetti di luce e notevoli 
trovate. La data di 
pubblicazioni 
per il 22 ott 
daremo presto un'altra 


A Gli unici segni di appartenenza alle varie l gioco 
organizzazioni sembrano essere qualche grosso dit fit 
drago tatuato e qualche dito mancante. 


3D Blaster RIVA TNT2 M64 


è stelle 


a provarla d_ Gi ai dis 


nei negozi — MEMMARZSANT nl Tieni 
Computer ELA 
UNION! 


3D Blaster M64 è la 
nuovissima scheda 
2D/3D da Creative, 
basata sulla potente 
tecnologia TNT2 di NVIDIA. Ben 32MB di 

RAM, RAMDAC da 300MHz, Z-Buffer a 24 

o 16 bit, risoluzione fino a 1920x1200 a 16,7 3D Blaster Riva TNT2 mes 
milioni di colori, tutto a un prezzo semplice- 

mente incredibile. In più, la confezione include £. 229.000 
il gioco Expendable in versione completa. 


iva inclusa 


PER CONOSCERE IL PUNTO VENDITA A TE PIÙ VICINO CHIAMA: 


DEVE (8300-811020) |. 
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[o ULTIMA ORA STRANA EE OO 


DOMANDE E RISPOSTE 


ES UN RIVALE PER FIFA? BI NUOVE OPZIONI PER | NOSTRI CALCI! 


This ls Football? Esatto, This Is Football, il più atteso 
nuovo arrivo nella dei giochi dedicati al 
pallone. tue anni di lavorazione, SCEE, la casa 


Tutti movimenti dei giocatori sono stati 
creati attraverso la tecnica del motion- 
capture e l'animazione presenterà la 
quota record di 25 fotogrammi al 
secondo: il rivoluzionario sistema di 


replay consentirà di visualizzare al 
Il gioco offre 20 diverse dell'attenzione dedicata al dettaglio, meglio i dettagli più minuscoli. Ciascun 
competizioni, oltre 15 stadi che è senza precedenti. Sarà possibile giocatore disporrà di cinque diversi tipi 
di tutto il mondo, la creare nuove squadre da zero, di intervento e potrà inoltre effettuare 
possibilità di giocare in un manipolando tenute, nomi delle salti e dibblaggi a tutta velocità 
parco e perfino sulla squadre, aspetto e caratteristiche del Abbiamo visto @ gioco in azione e 
tre livelli di giocatori. Potremo così ricreare le dobbiamo riconoscere che allo stato 
difficoltà e ben 230 squadre squadre classiche del passato o attuale si tratta del più spettacolare 
vere. mettere in campo la squadra della gioco di calcio per PlayStation che ci 
In breve, si tratta di un vero campione —nostra scuola o del campionato sia mai capitato di vedere. Presto , mn e 
mondiale quanto a opzioni disponibili e dilettanti contro il resto del mondo. sapremo dire anche com'è da A Queste Immagini non Sepa eg 
giocare. al gioco. Aspettiamo solo di 
in movimento... 


«Visto che il 
portiere è in 
difficoltà, il 
centravanti 

(| tenta di segnare 


A Ecco la faccia soddisfatta del 
commentatore inglese del gioco. 
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PRIMI GIOGHI PER PLAYSTATION 223 


IS DEBUTTA VIRTUAL OCEAN Bi RAGE PREPARA UN NUOVO G10cdS, 


La società americana AndNow è uscita allo 


Ma 
[oa 


l'elegante ‘Project Reality' poi ribattezzato Ultra 64. Gira 

| inoltre voce che i progeto si n ritardo e che la console 

e NEO dcianiagni ST rear 
FR OSS 

| ufficiali sul suo nome: frugando 

| Polla spazzatura fuori dal quartier 


AIN DI NINTENDO I 


nostn Stella Marina 


compagni Questo gioco, ancora senza nome Figh Finger 
chiunque siano costoro, attraverso il canto è il risultato della collaborazione tra Cetriolo di mare 
si chiama Virtual Ocean ed delle balene! Questi canti Rage e la casa giapponese Kipper 
ppe 


è ambientato sott'acqua. 


verranno appresi durante il nostro Imagineer. Yan Qiu di Imagineer ha 


Gtingray 


Più o meno come in Depth, 
altro gioco subacqueo per 
la PlayStation 1, in Deep 
Ocean i suoni sono 
importanti quanto le 

e 
Il nostro ruolo sarà quello di 
un'orca, di un delfino o di una 
balena: dovremo combattere contro 
altre creature marine e parlare con i 


viaggio e saranno utili in vari modi 
per curare i nostri amici feriti, per 
proteggerci dagli attacchi e per 
risolvere gli enigmi. Perfino se 
saremo attaccati dagli squali 
potremo contare su un canto da 
utilizzare come arma. Rage 
Software rimane decisamente più 
abbottonata a proposito della sua 
nuova creazione 


dichiarato che *imagineer è la 
migliore nella scelta di collaboratori 
d'oltreoceano, mentre Rage ha il 
record assoluto dell'abilità tecnica 
d'avanguardia. Siamo certi che 
Rage, con l'aiuto di Imagineer. saprà 
creare un gioco veramente degno 


della tecnologia della 


Super Duper Nintendo 
N65 


Uranus 
tupendo 
Games Machine 


Ninten 


PlayStation 2°. Ci terremo 


informati sull'argomento 


The Happy Happy 
Peeaeeno aaa Ron 


I prezzi sono IVA inclusa 


Voodoo3 


"A 3900 TV 


Vieni a provare 


nei negozi UNION > \codoo3 


le ultime novità 
VOODO03! 


Nuova 3DFX Voodoo 3 3500 TV 


La nuovissima scheda VOODOO3 3500 TV è il modello top della 

gamma con motore a 128 2D/3D, 16 MB Sdram e proc. a 183MHz, 

350 MHz Ramdac, “frame rate” di oltre 60 frame al secondo, 8 milioni 

di triangoli al secondo, il “Single Cycle Multi-Texturing” fornisce effetti 

video stupefacenti fino ad una risoluzione di 2046x1536. Progettata per aggiornare 
l’ultima generazione dei componenti hardware dei computer, Voodoo3-3500 TV rilascia 
un'accelerazione hardware DVD che garantisce un effetto di 30 frame al sec. senza 
scatti. Il jack TV/S-VIDEO montato sulla Voodoo 3-3500 garantisce un output 
istantaneo TV o Monitor compatibile inoltre, è munita di un uscita TV TUNER ed è un 
videoregistratore digitale. Compatibile con 3Dfx Glide, OpenGL e Direct 3D attraverso 
una completa accelerazione hardware. 


La gamma 3Dfx comprende 


{8 VELOCITY 
) VOO0D003 
con chip Voodoo3 - 8 Mb 1000 


£. 169.000 £. 189.000 


PER CONOSCERE GLI INDIRIZZI DEI NEGOZI UNION CHIAMA 


DOVE ('800-811020) 


SERVIZIO ATTIVO 7 GIORNI SU 7 DALLE 10 ALLE 23 


a sole 


£. 589.000 


VO00D003 


IVA inclusa 


VO0D003 
3000 


£. 349.000 


INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA 


MESS è ULTIMA ORA'è MORTAL KOMBAT AL LANCIO EUROPEO DEL DREAMCAST 


di nc 


UN GRAN TURISMO PER NINTENDO 54? E DAGLI AUTORI DI SUPERMAN? x 


e è decisamente antico, ma verrà 
acrificata anche la velocità? 


macchine divise in 
tre cla: e potremo 


Il Gran Turismo del Nintendo 64 è un obiettivo 
ambizioso per qualsiasi gioco, ma dal momento che 
la qualità compiessiva dei prodotti per Nintendo 64 
sembra migliorare continuamente, qualcuno prima 
o poi dovra pure riuscire nell'impresa. 


COMMAND & CONQUENBERINE” 


BUCONVERSIONE PER LA CONSOLE NINTENDO BS NUOVI LIVELLI 


uattro anni dall'uscita di questo classico 


delia strategia in versione per PC, finalmente 
anche gli u utenti di Nintendo 64 avranno la 


possib di devastare vasti territori europei. 


A Le missioni sono punteggiate da spettacolari sequenze filmate. 
Qui, un veicolo NOD si avventura sul campo. Giovani sventati... 


<il teatro delle operazioni è lo stesso del gioco originale. Ancora 
una volta l'Europa sta per beccarsi una bella spolverata. 


COSTRUZIONI 


Se diamo all'uomo gli elementi fondamentali, ovvero calore, energia e mezzi di 
sopravviverà. Se gli diamo anche un arsenale illimitato, cercherà subito un altro uomo e lo eliminerà a 
suon di bombe. Fine della lezione. 


Una raffineria. unanmentrale 
elettrica e una fabbifica di 
veicoli. Che strana'eh? 


e ULTIMA ORA © RIMANDATA L'USCITA DI SHADOWMAN PER PLAYSTATION 


; > è notizie 
DI? LI 1 IN EUROPI bollenti 


SUPER TRUCCO! 
| (1) 
RIIGARE DI PREZZI (I | NEGOZI FANNO A GARA A CHI FA PIÙ CONT MPI n lira 


Domanda: quanto costa una copia di Driver nel ; + maliziosamente e si congratulano gli 
Regno Unito? 45 euro o 70? La risposta inoltre visto Driver pr are va uni con gli altri per l'abilità dimostrata 
gravemente le vp IM.Ra 


nel mantenere per quasi sei mesi il più 
sembra essere “Dipende! x 
totale riserbo sul loro trucco più 


2 di Infogrames. Il E) 
è durata sole due settimane. firm Gg Can.timee favoloso. Digitiamo prima HALIFAX? 
Qualche fortunato ha acquistato EEC: ai come codice, poi selezioniamo Enter 
Driver a meno di 100.000 lire Premia ca @ AVIS pati Code, digitiamo IYNGWIE! e 
approfittando di un esperimento Î 3 i selezioniamo ancora Enter Code. 
ad aumentare le vendite che Avremo così accesso al Naboo 

ha avuto un successo tale da far \ 3 i Starfighter di Anakin Skywalker che 
comprendere rapidamente ai b n + compare ne La Minaccia Fantasma. Il 

riventlitori la necessità di reintegrare sarà ricordato i x - nu veicolo è completo di doppio 

] ; cannone laser e missili teleguidati. 

Buon divertimento! 


STAR TREK: THE 
NENT GENERATION 


Activision sembra davvero decisa 
a strafare con il suo nuovo titolo 
per PlayStation ispirato a Star 
Trek: The Next Generation. Il 
gioco intende soddisfare sia gli 
appassionati di Star Trek sia i 
giocatori occasionali, attraverso 
una combinazione di azione 
intergalattica e trama articolata 
Purtroppo non vedremo nulla di 
tutto ciò fino all'anno prossimo 


Gli utenti di Nintendo 


64 potranno presto 
Pad 
godersi un nuovo LI 
gioco Castlevania. 2» 
intitolato 


Castlevania: Special 
Edition. Questa 

nuova versione sara in 
grado di soddisfare tutti gli 
appassionati del vecchio 
gioco. È ambientata prima 
dei Castlevania precedenti; 
alcuni livelli sono tratti dal 
vecchio gioco, ma ci sono 


h di 
ES ALCUNI GIOCHI SARANNO COMPATIBILI ..,.-..crc: arene e nuovi nemici. Quel 
A IV TA ARTI AI EBREA ICARO x one de ti È i I aspetto 
Purtroppo, questa volta Games Master porta i ces ; arpa, qoiaa 
- cattive notizie. La PocketStation di Sony non cl c e DIGNSS Sueli e ui più 
uscirà in Europa e negli USA. Perché? Chi lo sa. raffinate e ambienti più interattivi 


Grandioso! 


Il celebre autore di colonne sonore 
Ryuichi Sakamoto potrebbe essere il 
responsabile delle musiche di Final 
Fantasy 9, se bisogna credere alle 

) notizie circolate in Giappone. 

ante nel Sakamoto-san ha lavorato a una 
miriade di colonne sonore, 
collaborando perfino con Madonna. 
Vantare la collaborazione di un 
compositore del suo calibro 
rappresenterebbe un vero colpo 
gobbo per Square, ma noi 


DAL 000 I} rimaniamo grandi fan di Nobou 
ii Uematsu, tradizionale autore delle 
pia musiche di Final Fantasy. Forse la 
[HH colonna sonora di Final Fantasy 8 
non era all'altezza della situazione? 


divertentissima: ci fa 
giganti.che giocano con 


C'RrASBESNIGE 


Contro la pirateria rivolgiti al 


ipa Di--_N 


MERCA 


Grandiosi giochi (FI 
ad un prezzo IE MOBOnUne 7 
imbattibile [i 


= ir 
_ RMALLEI 
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es È: TO, 
DOS GLENDE ===” 
Sta ateo inacet sli a 
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ERE 


pri 


si 
n 
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ad 
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Per saperne di più visita il nostro sito 
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Ecco i giochi della collana MERCATO 
NERO di Challenge Multimedia 


Sono titoli originali, completi, sempre in 
italiano dalla qualità garantita e dalla 
giocabilità assicurata. Li puoi avere con 


sole 19.900 Lire! 


Cerca i prodotti CHALLENGE MULTIMEDIA 
dal tuo dal rivenditore di fiducia, oppure 
rivolgiti direttamente a noi per conoscere 
le ultime novità 


Tutti i marchi sono di proprietà Challenge Multimedia, MERCATO NERO è un marchio di Challenge Multimedia 
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PlayStation 


mancato il caro Resident Evil. 
Sembra ieri quando Jill se la 
vedeva con gli zombie in 
Resident Evil 1: e ora è di 
ritorno, più agguerrita che 
mai... 


AINTEEPIRIMA pai > FORMATO: PLAYSTATION 


(MES I I 


IN USCITA A: FEBBRAIO 2000 


NOVITA". PRIME IMIMAGINI! nm NOVITA"! Bs PRIME IMAA! LX null IMMAGINI 


piani di Um 
lome di Re 


. . . 
Si comincia! 
Dopo il divertimento del primo Resident Evil, Jill 
Valentine si trova a Raccoon City in procinto di 
partire per l'Europa, quando... indoviniamo un 
po'? Le strade sono invase dagli zombie! 


A Ovunque Jill vada. quegli zombie 
sono decisi a inseguirla. 


lemenatae 


—r—— 


Yes No 


A Scarpe da ginnastica, proiettili e uno 
spray per il pronto soccorso. OK. il 
bagaglio è fatto. 

A Perlustriamo il deposito alla ricerca di 
oggetti utili per attraversare una città che 
brulica di zombie. 


Cinque contro uno 
Il primo indizio destinato a far capire che questa volta la minaccia costituita dagli zombie sarà 


molto più grande lo avremo quando una porta di metallo si spalancherà rovesciando nella 
anza tre zombie! Attenzione, però: ce ne sono altri due in attesa in fondo alle scale. 


A È tutto troppo tranquillo, anche troppo. 
Se fossimo degli zombie. dove ci 
nasconderemmo? 


A SBANG! La porta di metallo 
si spalanca mostrando tre tipi 
decisamente minacciosi. Brrr! 


«Se ci getteremo giù per le 
scale, i morti viventi ci 
inseguiranno! 


Bari :hetto di cannibali? |\\U°-- 


Udito un urlo agghiacciante, Jill si getta in un vicolo 
imbattendosi in uno zombie che gusta came fresca 


A Mangiare in mezzo alla strada? Certe 
persone... e certe cose non conoscono 
proprio l'educazione. Disgustoso! 


IRE. CAPCOM AVVENTURA/AZIONE 


TOP ITTERISTICHE: DUAL SHOCK 
EIDOS ;IOCATORI: 1 


VERSIONI: NESSUNA 


Strade infuocate! 


Barili di benzina in fiamme, idranti che spruzzano e vetri rotti 
sparsi sull'asfalto. Capcom ha fatto di tutto per rendere le. 
ambientazioni lugubri in sé stesse e traboccanti di dettagli. 


>> Nonè bello né giusto 
La 
ammassi 


A tu per tu con Nemeaia! [E 


Scende un elicottero, appare un mostro e lo schermo diventa 
bianco. Incontreremo Nemesis per la prima volta davanti alla 
stazione di polizia. Apparirà una finestra di dialogo che ci 
chiederà di scegliere se scappare o combattere. Meglio 
darcela a gambe, perché non potremo ancora ammazzarlo... 


A Un elicottero scende con il 
personaggio fondamentale: Nemesis. 


A Quando appare Nemesis, l'intero schermo passa ‘al negativo". tanto 
per farci morire dalla strizza. Funziona già perfettamente. 


7% 5 FEBLENDI 
MIKMIAISIT NET 


CCR ISLA 


A Corriamo via come il vento! In Resident Evil 1 e 2 potevamo sfuggire a un mostro 
anche solo salendo le scale o varcando una porta... ma ora non più. Nemesis ci darà la 
caccia per tutta la stazione di polizia! 


A Scegliamo se fuggire o combattere. Il 
nostro consiglio è di non affrontare 
Nemesis qui. 


Cambio! MI 


C'è uno spogliatoio in cui Jill 
può cambiarsi d'abito. In tutto 
ci saranno cinque tenute, 
anche se in questa versione di 
prova quando abbiamo 
cercato di indossarle il gioco 
si è bloccato! Premi per il 
completamento del gioco a un 
buon livello? Lo sapremo 
quando riusciremo a trovarli... 


A Non accetta assegni e carte di credito 
ma è la migliore boutique della zona. 


"i ZOgvtd iti 


A Un capo davvero di classe. signorina 
Ideale per una serata fuori... 


Entro i confini della stazione di polizia, l'arma ideale di Jill è îI 
fucile: queste illustrazioni spiegano il perché... 


A Più efficace di un guinzaglio: una fucilata 
e questo mostro si metterà a cuccia... per 
sempre. 


A | cani sono un lavoraccio. Sono veloci 
e saremo fortunati se metteremo a segno 
un colpo tra un morso e l'altro. 


A "Mamma mia, mi scoppia la 
DES. testar” Pampa pro da 


A Jill è soddisfatta dei suoi risultati. Un 
altro giorno di servizio per la signorina 
Valentine. Proprio così. 
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(ENULE LINQUE Seltur A LITRI 


MOSTRI: MOLTI 


Che succede? Una cassa che trema là in alto? Dannazione! 
Qui è appena morto qualcuno e potremmo giurare che 
questo grosso mostro dal sangue verde ne sa qualcosa. Il 
suo amico appeso alla ringhiera cerca la rissa. Addosso, Jill! 


<tVedere attraverso gli occhi di 
un mostro verde. Fantastico. 


Guerra nei corridoi? 


Sebbene gran parte dell'azione în Resident Evil 3 ‘abbia 
luogo nelle strade, avremo comunque la possibilità di 
vedercela a tu per tu con gli zombie in u corridoio. 
situazioni come quella qui illustrata, rotere 0 ai 

veloci siano ora gli zombie nei loro attacchi, quanti dr 
mostri possano apparire in una sola volta sullo schermo e 
quanto più difficili siano da uccidere. Come nella versione 
precedente, correre è decisamente una scelta appropriata. 


A Ecco che land bei 


PAURA: DA BAGNARE IL LETTO 


A Dopo una stretta per indebolirlo, un paio di fucilate 
ed ecco il nostro amico ridotto a un mucchio di 
concime. Brutto, sì: ma non è tra i mostri più tosti che 
dovremo affrontare in Resident Evil 3. 


TIPI DI ZOMBIE: 10 
VIE DI SCAMPO: NESSUNA 


SbhtLt IMULIE 
NUOVE MOSSE: GIRO A 180° 


. . 
Enigmatico! 
Circuiti elettrici, armadi 
chiusi a chiave... gli enigmi 
di Resident Evil 3 
richiederanno probabilmente 
più sforzi al nostro cervello 
rispetto a quelli del suo 
predecessore. 


A Un armadietto chiuso? Chiamiamo i 
pompieri! Oppure. proviamo a trovare la 
combinazione... 


A Riscaldamento centralizzato? Chissà a 
che servono questi circuiti. 


| 
Quanto agli interni, Capcom non ha certo risparmiato sulle 
renderizzazioni. Posti come il ristorante sono più dettagliati e 
meglio illuminati di qualsiasi cosa abbiamo visto prima. 


L: LI 


| 
1] 


Questa superficie è 
abbastanza pulita da poterci 
pranzare sopra, o meglio da 
1) poterci affettare gli 
1 zombie. 


La legge delle armi! 


Come in passato, potremo raccogliere 

componenti da montare insieme per 
ottenere un'arma dalla potenza di fuoco 
superiore. Questi utili aggeggi sono 
stati lasciati cadere da Nemesis. 


NEMESIS: UNO 
RAZZI: A SUFFICIENZA 


NUOVA MOSSA: SCANSARSI 
ESPLOSIONI: MOLTE 


"ast, ColoAos AI) 


Ecco cosa mormo 
ovvia, oppure davy 


Ancora una volta, graziose sculture sono state tra: 
enigmi come questo, che comprende dell'acqua elettrificata. 


A "Costruita nel 1892 dal conte Olec 
Capcom, questa fontana gotica...”. 


Ii RAIN 
A Un medaglione che non dovremo 
appenderci al collo; dovremo invece 
rimuoverlo, bagnandoci come pulcini... 


Jill sta facendo due chiacchiere #2 ee: 
quando Nemesis riappare. Y 
Segue un combattimento 
furibondo, con piatti che volano 
dappertutto producendo 
macchie che nessun detersivo 
sarebbe in grado di togliere. 
Nemesis viene quindi 
abbattuto... ma si rialza di 
nuovo! Che sia imbattibile? 


RANENI 


A Basta. basta! Lo schermo in negativo è un 
tocco di atmosfera che conosciamo bene... 


"AS 


A Correre o morire. La 
scelta è dura, ma... 
meglio correre! 


> Chi è questo tipo? 
Lo sapremo nel 
prossimo episodio di 
Resident Evil 


se Bar Ù 


SONDRO: GRANDIOSO 
GRAFICA: STREPITOSA 


Se credevamo che Resident Evil 1 e 2 fossero giochi 
sanguinosi... non abbiamo ancora visto nulla! Questo è 
veramente il gioco più sanguinario DELLA STORIA! 


er 


A Una cosa è certa: questa volta non è il 


sangue di Chris. Nossignori. di Jill è andato a segno. 


A Come possiamo vedere il colpo 


} Le Dal punto di vista della grafica, 
Resident Evil 3 rappresenta un 
@ balzo da gigante rispetto a 
Resident Evil”2 l'margini imegolari 
- ele texture approssimative sono 


scomparse e non potremo che 
N meravigliarci di fronte alla pelle 

\ dot delle.spalle di Jill.0 agli 
indumenti insanguinati di.uno 
zombie. Perfino nelle aree vuote, i 
vetri rotti, le rovine e le 
Staccionate”danno alle strade 
un'atmosfera lugubre. La novità 
principale è rappresentata 
dall'introduzione di Nemesis, 
l'ompilante boss che ci darà la 
caccia per tutto il gioco. Lo 
incontreremo per la prima volta 
fuori.dalla stazione di polizia: 


Ci 
uincorporato. Ogni volta che lo 
incontreremo, lo schermo si 
à e noi ci troveremo di 


Scappare via o cercare di 
affrontarlo? La scelta che faremo 
in ogni occasione influenzerà il 
“successivo sviluppo-del‘gioco 
+ Quanto all'azione di gioco, le 
Me novità s oche, ma il sister 
Ram dii puntamento automatico che 
permetterà a Jill di prendere di 
mira l'avversario più vicino e la 
, possibilità di ruotare di 180 gradi 
" dovrebbero renderci. un.po' più 
facili gli scontri con gli zombie 
y Questo non è Director's Cut, è 
uno sbalorditivo Resident Evil 
È) nuovo di zecca, più 
sanguinolento che mai e con 
una trama ancora più intricata. 


i La più sanguinosa e 
violenta caccia agli 
zombie cella storia 


, Sara sconsigliato ai minori 
) di 18 anni quando entrera 
in commercio 


Resident Evil 3 è in preparazione per il 
Giappone, con l'aggiunta di altri 
elementi nell'azione di gioco. 
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AINTIEPIRIMA pari > FORMATO: NINTENDO 64 PREZZO: L N.D. -—INUSCITA A: OTTOBRE 


Serial killer 

magie 

voodoo, laghi 

di sangue e 
qualche imprecazione. Sulla 
console Nintendo? È il 
momento di sharazzarci delle 
classiche immagini graziose e 
di avventurarci nell'ignoto... 


Dark Soul? 


Raccogliendo i Dark Soul Shadowman accrescerà i propri poteri e 
potrà aprire le porte che conducono a nuove aree dei livelli già 
esplorati. 


quello dei morti, Il 
ione platform, con 


sviluppatori, per completark A Shadowman sperimenta la potenza di un 
saranno ne - . _ Dark Soul. Ce ne sono 120 da raccogliere 
iò, grazie a una 


Shadowman sembra destina 
riscrivere da zero le regole dei 
i per Nintendo 64. Il gioco 
bbe uscire su PC e su 
iro di un mese 


Neanche morto! 


Ss “ tt Brutto, eh? È uno Schism, il mezzo tramife il le i | 
7 iali n ; alri: ; quale i seria 
profilo. Fai di ciascsisigH [jigos del gioco eta pai ci di tutt Mempi. killer passano dal mondo dei masi ja Zi dei vivi. Per 


attivarlo, dovremo aprirgli la cosi 


P- 


A Uno Schism aperto. in tutta la sua ributtante — Mano agli strumenti chirurgici e 
bellezza. Schizza sangue dappertutto! apriamogli la cassa toracica. Puah! 


A The Doc è un uomo con cui è meglio non avere 
a che fare. È più noto come il re lucertola. 


A È un serial killer non- 
morto venuto dal Darkside 
ed è campione di Kung Fu. 
: << Tosa ti ha detto Mi 
Piugresalinliio: cor Diarce? Dogs abbiamo. 
serve certo un profilo psico! per sbagliato psicopatico: il dottor 
capire che questo tipo è fuori di testa. — Lecter qui non c'entra. 


SVILUPPATORE: IGUANA GENERE: AZIONE 30 CARATTERISTICHE: EXPANSION PAK 
EDITORE: ACCLAIM GIOCATORI: 1 ALTRE VERSIONI: PC, PLAYSTATION 


Strumenti per l'eliminazione dei non-morti 


Potremo raccogliere una serie di armi veramente favolose, dai 
fucili e dagli Uzi a strani aggeggi voodoo come lo Shadowgun e 
il Calabash. Potremo anche utilizzame due per volta! 


La prima cosa che vedremo dopo 
aver avviato Shadowman sarà 
un'impressionante sequenza 
filmata nelta quale apparirà Mike 


LeRoi tra le paludi della Louisiana. 
A Ecco l'esplosione incandescente di un Nel'filmato ci sono ‘anche un 


Calabash. Ottima arma voodoo. sacco di dialoghî, che 
< Per ottenere il massimo massacro, comprendono tra l'altro la prima 
impugniamo un'arma in ciascuna mano... parolaccia in assoluto 
7 eomparsa in un-gioco 
> ..poi premiamo Z per attivare l'arma nella Nintendo 64 Ea prim 
mano sinistra e B per fare fuoco con la destra. Ù 3 


" lunga serie, a dire il vi 
Meglio non irritare il nostro Shadowman, " è decisamente 


"a Un pubblico è 
insion pak 


. om “ i l'e 
a mort Doppia perronalita! di iberarci di 


Per mezzo di un orsacchiotto voodoo, Mike può passare dal Liveside, 


la dimensione normale, al Deadside infestato dagli zombi. I nostri due eroi sono di fatto le 
due facce della stessa medaglia: 


Mike LeRoi, laureato inglese 
trasformatosi in killer, e il suo 
alter-ego del Deadside 
Shadowman. La principale 
differenza tra i due è costituita dal 
loro armamento: armi da fuoco 
per Mike, magia per Shadowman. 


gioco ion 
perfettam 
t 


Inoltre... sì, c 
violenza. Dal momen 
capiremo di poter sj 
fuori dal tempi 


A Scegliendo l'orsacchiotto sullo zombi n 


schermo degli oggetti avremo crcne Shad 
accesso a questo menu di scelta Nin 
del livello... 


A Basta uno sguardo, a quegli occl a 
capire perché indossa occhealiudà. soIREP 
A ..e potremo quindi assistere a questa spettrale X<| poteri di Shadowman gli consentono di 
sequenza in cui fratello morto di Mike LeRoi gli Milapallalionn ili E 


dice di correre nell'area successiva. 


. C) Grafica eccezionale, grane 
Che viata ° atmosfera, livelli enormi e 
v < : 3 DR ga cca lag PRE. : - : i = terrificanti assassini 

A differenza di quanto avviene in molti altri giochi tridimensionali, în Shadowman non ci sono né oggetti che compaiono dal nulla né nebbia 


in lontananza. Potremo vedere a chilometri di distanza e andare dove vorremo. Vogliamo l'edificio sulla collina? Gambe in spalla! A tratti, forse, ci sono un 


"3: po' troppi salti da una 
i piattaforma all'altra 


Iguana sta apportando gli ultimi 
ritocchi, per renderlo liscio e brillante... 
come una pozza di sangue fresco. 


A Il senso delle dimensioni è ottimo A Questo è uno dei più bei giochi per A Se passiartegeterio all'orizzonte. quasi A Una volta dentro potremo voltarci a 
Shadowman è minuscolo, il mondo enorme Nintendo 64 ed è stato sviluppato in Europa. ©. sicuramente: ggiremo raggiungerio a piedi osservare il tragitto che abbiamo percorso 


Ma 
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nuovo capitolo 

del folle Wipeout, l'unico 

gioco che “brucia le tappe” nel 
vero della parola. Non 
vediamo l'ora... 


TAMENTO! Ri NUOVE IMMAGINI! 
Autodifeaa! 


Anche in quest'ultimo capitolo possiamo erigere dei muri in 
mezzo al tracciato e ribattere i colpi con i nuovi scudi. 


È vero che abbiamo già sentito dire troppe volte 
“questo titolo è migliore del suo predecessore", ; Meet | 
nel caso di Wipeout 3 è vero. 
“ne A Solo noi possiamo attraversare il muro 


bel p ? ) che abbiamo eretto. Le altre navette ci 
un po' troppo confuso e blocc è sempliceme i vanno a sbattere contro. 
bellissimo. Psygno: ( 
la tolto i dettagli che apj 
creando un 
reso in mani or più intensa! Wipeout 3 pre 
Challenge, Deathmat 
gioco. Nell'ultima Î altri pilot 
stata persa in Wipeout 3 è la bellezza della 
lamo le canzoni degli re ha dom me gg 


| J e LI . LI 
Psygnosis non è mai stata conformista. Questa volta ha creato d'apertura d t te fi È : 
. Qu r una sequenza d'apertura davve RI A ca TRS SIE per 
i di H î i H È î È H il Ka s avere una visuale Ù ‘ester no, ma una 
uan a tenta: Un veicolo distrutto riassembla i propri resti e gira dietro un angolo. Roba da pazzi! ‘davero. i te è meglio utilizzare la visuale dall'int 3 
; ; La nuova prospettiva dall'abitacolo è confusa è poco chiara. 


OSE) 


i 
Ala prepetiv dal cofano è quella 
ci dà l'effetto più realistico in gara. 


A | frammenti del veicolo distrutto si 
ricompongono poco fuori la corsia dei box. 
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PS 


A | replay sono bellissimi 
e con una fluidità davvero 
raffinata. 


A Se subiamo troppi danni o non <Gli effetti delle luci e delle 


riusciamo a raggiungere in tempo un ans? e ombre sul circuito sono di 
punto di controllo è la fine della gara. karo una varietà incredibile. 


sn cn oe WIPEOUT 3 


Il resto della banda! 


Ci sono tre nuove squadre, oltre alle cinque già presenti in'Wipeout 
2097, ognuna con una tipologia di guida diversa, quindi dobbiamo 
scegliere quella che più si adatta alle nostre caratteristiche. 


Avremmo potuto pensare 
che, dopo Wipeout 2097, 
Psygnosis non avrebbe sviluppato 
bitre itrgiocorin'fondo’non’cisono 


e be con una ne cella che cone 
M 9 : Su Una.pista. Tuttavia, la formula 
Facciamo | appello: rimane stessa, ma i punti di 
forza sono stati u 
2) GOTEKI 
“state eliminate inch 
4) ASSEGAI DEVELOPMENTS SSppramo gia, cos 
gioco, Wipeout 3 
sorprenderci e a impr 
favorevolmente. Invec 
pensare 
Veicolo, i 
Dobbiamo mantenere sempre il massimo della concentrazione 
per affrontare le curve e i rettilinei velocissimi del circuito. 


A È stato mantenuto l'effetto delle 
scie di vapore presente nel 
Wipeout precedente, anzi è stato 
migliorato. 


A Facciamo attenzione quando passiamo in 
mezzo ai palazzi o dentro a un tunnel quando 
ci troviamo in mezzo al gruppo. 


: x |] Il miglior gioco della 
Due im piata P serie. Davvero mozzafiato 
Wipeout 3 preferisce la modalità per due giocatori a quella per quattro, tipica di molti altri giochi. La risoluzione rimane 


alta, non ci sono rallentamenti nella velocità dei fotogrammi ed è più emozionante rispetto agli altri giochi di guida. La nuova visuale 


tlall'abitacolo e un po' 
infelice. E l'unico difetto 
che abbiamo trovato. 


A (idioti fui agonia pd A Calano le tenebre. Guidare di notte è A nia ali pia la ge A Poni cal e vegan ce 
giocatori. Chiamiamo subito qualche amico! difficile e pericoloso. Va a sbattere e passiamo in testa. divisione dello schermo verticale od orizzontale” 


Rapito e 
analizzato 
degli alieni, 


PlayStation 


un'agenzia segreta del 
governo, heccato a 
shaciucchiarsi con Gillian 
Anderson. l'eccezionale 


on ho mai visto u 
gioco del genere. 
Dev'essere di origine. 
extraterrestre! 


AR PRIME IMMAGINI! ian NOVITA"! Bs PRIME IMMAGINI! Ri NOVITA"! Ba PRIME IMMAGINI! 


ù . 
igroschepiencio ___ iMitero! 
= nventario cresce a dismisura man mano che raccogliamo $ "i ticazi 
‘| indizi e oggetti sui quali abbiamo cliccato. Dobbiamo mostrali SIRE og 
a persone specifiche o usarli in determinati luoghi. Sbino dovio fra per 
risolvere il caso della sparizione 
dei due protagonisti di X-Files. 


Incontrravviomati? 
‘Non c'è l'opzione per chiedere a 
questi tipi il risultato della partita di A L'agente Vacant è molto chiuso e non 


riesce a fare luce sulle indagini. 
incontriamo può darci degli indizi 
utili, se facciamo le domande 
appropriate. Per interrogarli basta 
scegliere una domanda dalla lista 
‘che appare o mostrare uno degli 
oggetti che abbiamo per avere i 
reazione da parte loro. 


facile muoversi da un'ambientazione all'altra. Prendiamo il nostro 
Personal Digital Assistant, una specie di computer portatile, 
clicchiamo sul posto che vogliamo visitare e vi saremo trasportati 
all'istante. Potremo selezionare un numero maggiore di luoghi da 
ispezionare man mano che avanzeremo nelle indagini. 


A Mentre intorno a lui c'è un'attività 
frenetica, il tizio morto rimane dov'è. 


La grafica e buona e il 
potenziale della licenza 
ufficiale di X-Files e illimitato. 


Purtroppo, i giochi basati sui 
filmati in full motion video 
hanno poca giocabilità 


È pronto. | collaudatori del gioco stanno 
semplicemente cercando di risolvere il 
A L'Uomo che fuma fa la foto di un tipo caso prima dell'uscita ufficiale. 


A Questo oggettino conserva le mappe sega | che sputa ectoplasma nelle sue patatine. (i) A 
di tutti i luoghi che visitiamo nel gioco. —— —a i È 3 ) 
Basta puntare e cliccare per andarci. Ref eil ele aiiont ! ì 


ai 


Via Savona, 43 
Tel. 02/48950128 - 48950397 
Fax 02/47719201 
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Cesano Boscone, 1 settembre 1999 


Da : Ufficio Marketing 
A : Ufficio Pubblicità 


Oggetto: Comunicazione Importante. 


Vogliate, cortesemente, progettare una pagina pubblicitaria per 
comunicare al pubblico e a tutti i rivenditori che la nostra organizzazione 
ha cambiato sede e precisamente in Via Raffaello Sanzio n. 5 - 20090 - 
Cesano Boscone in provincia di Milano, Tel. 02/486110.1. 


La comunicazione deve essere decisamente creativa come è nel vostro 
ormai consolidato stile. Inoltre, bisogna specificare che i nostri nuovi uffici 
sono raggiungibili con tre diverse alternative: 


suscita Baggio dalla Tangenziale Ovest; 
suscita Cesano Boscone da Via Lorenteggio; 
suscita Cesano Boscone da Viale Zurigo. 


Nel progettare la forma creativa e pubblicitaria informate i rivenditori 
che presso la nostra nuova sede hanno a disposizione oltre 700 mq con un 
Cash and Carry fornitissimo di videogiochi europei, giapponesi e americani 
per tutte le piattaforme, oltre ad un' infinità di accessori e gadgets. 


Sicuri che farete del vostro meglio, l'occasione è data per salutarvi affettuosamento. 
Pd 


GLOBAL GAME ITALY s.r.l. 


E-Mail qvgal @tin.it 


IN USCITA A: ORA CONVERSIONI: PS 


SCHEDA: SYSTEM 12 CARATTERISTICHE: COMBO TAG 


EDITORE: NAMCO 


Novità sull'ultima aggiunta alla serie dei picchiaduro Tekken. | tipi più tosti del pianeta si 
preparano a scegliere un amico con il quale incrociare i pugni. Uau, fantastico... 


La prima notizia è che si tratta di una 
versione standard di Tekken 3: non 
attendiamoci quindi una formula 
completamente nuova. Vale la pena, 
allora, rinunciare ai classici dell'Iron 
Fist per accedere a questa 
doppia sfida a 
squadre? Beh, sì 
Non solo raddoppia 
il nostro 
divertimento, ma 
sotto le tattiche 
fondamentali Tag 
Team nasconde 
anche una 
quantità di 
deliziose 
sorprese 
Prima di tutto, 
compaiono i 
bonus 'Netsu' 
Se il nostro 
compagno di 
squadra si 
starà 
beccando 
una bella 
ripassata, il 
suo 
indicatore 
di 


energia inizierà a lampeggiare. Se 
continuerà a lampeggiare quando 
avverrà lo scambio dei personaggi, i 
colpi acquisteranno una potenza 
superiore al normale del 30% 
Aggiungiamo a questo bonus @l 
classico bonus Kiai, ottenibile 
premendo tutti i pulsanti insieme... ed 
ecco uno spettacolare bonus totale 
del 50%! Sebbene 
sia facile 
limitarsi a 

premere 
Tag 
quando si 
dispone del 
tempo e dello 
spazio 
necessari per 
Y uno scambio 

sicuro, la strategia 
migliore consiste 
nell'effettuare gli 
scambi nel corso 
LI degli attacchi, 

| d rendendo così più 
fluido l'intero 

combattimento. Ogni 


una presa Tag standard 
effettuabile premendo Tag 
e pugno destro, che 
renderà inoffensivo 
l'avversario durante lo 
scambio. Il meglio, però, è 
rappresentato dalle Tag 


DAI, DAI, METTIAMOGI INSIEME! 


Ecco un confronto fra le due tecniche Tag Team. Ling Xiaoyu e Jin attuano la classica tecnica di fuga tipo 'ti faccio pestare dal mio 
amico', mentre Jin si concede qualcosa di più artistico con Yoshimitsu, tanto per dare qualche preoccupazione a Baek. 


A Jin volta le spalle al vecchio ‘Faccia di 
gatto' e decide di lasciarlo solo. 


A Se faremo nostri gli scambi più difficili, 
Tekken Tag diventerà speciale. 


A Tekken Tag è stato criticato per il suo 
sistema Tag dall'aspetto ordinario... 


A Nella maggior parte dei casi si tratterà di 
scaraventare via l'avversario. 


personaggio dispone di 


Combo specifiche, che producono le 
più brutali e devastanti mosse mai 
viste nella serie Tekken. Spesso per 
effetto di queste mosse l'avversario 
viene spedito in aria, in attesa che il 
nostro compagno appaia e completi la 
mossa. ll tutto richiede un tempismo e 
una precisione tali da mettere a dura 
prova anche il giocatore più navigato. 
L'elemento più spettacolare fino a 
questo momento è rappresentato da 
Armour King e King 

Premendo insieme indietro e i pulsanti 
dei pugni faremo si che King affermi 
l'avversario. Quindi, quando il lottatore 
mascherato avrà la situazione in 
mano, basterà premere il pulsante Tag 
perché la vittima venga scaraventata 
in direzione di Armour King. che 
afferrerà al volo lo sciagurato 
avversario colpendolo duramente. Il 
pulsante Tag può essere utilizzato, un 
po' come un vecchio joystick, anche 


per riprendersi istantaneamente dopo 
essere stati abbattuti. Quanto alla 
scelta dei personaggi, ci sono tutti i 
nostri beniamini di Tekken 1, 2 e 3, 
con l'aggiunta di un nuovo 
personaggio: Kunimitsu. Gli altr 
personaggi segreti sono Bruce 
Kazuya e Lee. | puristi di Tekken 
potranno considerare questa novità 
come un semplice diversivo: ebbene, 
che rimangano pure seduti 

davanti alle loro vecchie version ÎÒ 
mentre noi ci divertiamo! 


LE COMBO DI TAG TEAM DA PROVARE! 


A ..e limitandoci a premere Tag non 
vedremo chissà quale spettacolo. 


aprire la strada a Jin... 


A Semplicemente, uno dei due personaggi 
se la batte e un altro si fa sotto. 


finisce la vittima mentre cade! Perbacco! 


A | personaggi dispongono delle stesse 
mosse di sempre, ma alcuni dei combattenti 
più vecchi hanno subito qualche modifica. 

YU PCOLI \ 

DI PRESENTA È 

Gli sviluppatori per PlayStation 
2 suggeriscono che l'azione in 
tempo reale di Tekken 4 avrà lo 
stesso splendido aspetto delle 
sequenze filmate del 
precedente Tekken. Davanti alla 
qualità di queste immagini, 
l'idea ci fa veramente impazzire. 


A Lei non ha ancora capito che può 
usare la pistola invece dei pugni 


A Paul: un tipo qualung 
capelli lunghi e quella barbetta 


con quei 


Ei 


A Il ritorno di Kazuya. Non ha ancora 
regolato i conti con il papa 


A Jun, o meglio la signora Kazuya. e di 
ritorno per dare una mano al figlio Jin 


“ 
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Nuova rete Internet Premium. Superveloci, con stile. 


Il nuovo stile sul web: banda internazionale di 5 Kbit/s per porta, per decollare oltreoceano, 30 MB di spazio web, più spazio 

e-mail per poter inviare fino a 10 MB di documenti allegati, il supporto del motore di ricerca www.excite.it e l'assistenza gratui- 

ta guidata 24 ore su 24 al Numero Verde 800-018787.A partire da settembre: VocMail per gestire la posta elettronica dal tuo telefo- 

no senza dover usare il computer; Short Message su GSM per inviare messaggi dal web e avvisarti della presenza di messaggi e-mail sul tuo 

GSM; 12-on-line* per trovare on-line i numeri di telefono; Do-it-your-news per ricevere via e-mail le 
news che più ti interessano; l-Pass*, per collegarti con il roaming da circa 4.000 POP in 150 Paesi nel mondo. Scegli pa Pa 
i nuovi abbonamenti Premium Tin.it. La differenza è una questione di stile, il tuo. Più info? Visita il sito wwwtin.it tin I É 
Trovi gli abbonamenti Tini nei negozi Telecom Ialia. Insip e nei negozi di informatica che aderiscono all'iniziativa 0 sul sito www.tin.dt *Utilizzo gratuito fino al 31/12/99 x 
e r 


WWW.TIN.IT / L'OFFERTA INTERNET DI TELECOM ITALIA CECGRRTAIA COVIRICE 


OTTOBRE 


PlayStation 


giochi a lei dedicati in uscita 
quest'inverno? South Park, un 
fenomeno televisivo negli U.S.A. e 
nel Regno Unito, arriva sulla 
PlayStation, e i prodotti 
promozionali legati a questa serie 
continuano ad aumentare... 


NOVITA"! ila PRIME IMMAGINI! ta NOVITA! Rs PRIME IMMAGINI! Bi NOVITA"! ls PRIME IMMAGINI! 


Mamma mia, abbiamo ucciso Kenny! 
L Acclaim promette cinque diverse modalità per più giocatori: ruba 
sea {{ bandiera, scontro violento, prendi a calci il bambino, deathmatch 
classico e una quinta che ancora dev'essere annunciata. Ognuna 4 
presenta delle ambientazioni prese dal pazzo mondo di South Park. 


l'ironia di questi cartoni animati è alquanto 


A La palla di neve di Cartman non è al 
livello della palla rimbalzante di Kenny. 
considerando anche cosa ci mette. 


A Le forze dell'ordine di South Park. o sono 
Vincerò, la legge! Devi rispettare la mia autorità!”. 
vincero, 
vinceeerooò... 


A Possiamo ascoltare A La tremenda arma della “mucca che esplode”. Se la usiamo, il nostro avversario avrà 
le battute più classiche. iclassici sintomo del morbo della mucca pazza... 


Tutta la banda! 


Nella 
modalità 
a un giocatore usiamo 
uno dei quattro 
ragazzini. In quella per 
più giocatori ci sono tutti@ 
i personaggi della serie. 


IGUANA sora NINTENDO S/Pe SOUTH he 


. 
Una parrseoggiata nel parco... 
Un livello d'esempio. Scorrazziamo per South Park ammazzando tacchini e salvando i nostri amici. Facciamo imuzione nella fiera cittadina 7 ei 
per uccidere altri tacchini e piccoli animali, quindi corriamo all'aperto, nella neve, per... beh, ammazzare altri tacchini e piccoli animali. i PI f M 


Aa 


A Al milionesimo tacchino ammazzato nel primo livello ne 4 Quando ci troviamo all'esterno, nella neve. dobbiamo... 


La serie pesi ci piace, a differenza 
5 gioco per Nintendo 64. 
avremo piene le scatole. continuare a fare sempre la stessa cosa, in realtà. 


nes che questo sia migliore 
SarA meno'diron'miracolo da 


A Le ambientazioni e i veicoli della serie dovrebbero 
distrarci dall'apparente mancanza di giocabilità. 


Il monello South Park Rall 
va resa Il ns South Park Rally uscirà a novembre per Nintendo 64, PC e PlayStation. E sulla falsariga di Mario Kart, 
ES UCI GNNGZGE scio che possiamo giocare con i personaggi del mondo di South Park. L'azione è demenziale e frenetica. 


esplorazione della città 
Dobbiamo trovare gli altri tre 
ragazzini, impresa non 
troppo difficile perché anche 
loro sono in giro alla ricerca 
di qualcosa da fare. Unirci a 
loro non aggiunge niente di 
particolare: e soltanto una 
mini-missione da portare a 
termine. Noioso! 


Ne manca solo uno per riunire ta banda 


al completo. anche se non cambia molto WORK IN PROGRÈSS 


A È lo scienziato pazzo, quello che ha 
aiutato Cartman a scoprire chi è davvero 
suo padre. 


‘ Salviamo Kenny prima che sia ucciso 
da un tacchino, anche se ci è abituato. 


Chef's Luv Shack uscirà a 
novembre per PC, Nintendo 64 
e PlayStation. Si tratta di 
partecipare a una serie di 
sottogiochi, in modalità per più 
giocatori. | giochi fanno drizzare 
i capelli in testa, come possiamo 
vedere qui. Potrebbe essere 
divertente. 


A È il sedere di una scimmia. Non 
vogliamo sapere cosa ci dobbiamo fare! 


WHICH Of THESE COULD i 
JACK SPRAT EAT? *- 
2.SCHMALT? 3.SUET 


A Le domande non 


pen ded i i 1.000,000: 1.000.000 :1.000,000 


> Ora abbiamo una 
bella scusa per 
guardare gli episodi 
anche in inglese. 


s Pass Hospital 


A È più promettente di un puro rifacimento 


di un gioco di un altro sistema. 


il Alragazzini di South Park 
non hanno l'età per guidare, 


però questo se la cava bene. 


= Chef prende la sua 
macchina dell'amore dal 
garage dell'amore per 
divertirsi un po'. 


09 ca © 08 
e Bo ale 


ERIC STAN KYLE KENNY 
beo 240 azzo 400 


HR di iguana, crediam "e) 5oha 
‘sarà un titolo deludente: Gi sono 
ttele.battute dei personaggi 
della serie e la grafi essenziale 
riesce a rendere divertente e 
colorato il gioco, ma sembra che 
Maemanchi qualcosa: Ehgià.a 
giocabilità. Non c'è molta azione 
nei livelli e siamo abituati a degli 


|a in prima persona un 


po avvincenti di qu 
più giovani amere 1 
fatitolo, anche se teo 


> puntate 
di South Park, ma i giocatori più 
navigati ne noteranno 
“immediatamente i difetti. l'giochi 
non.dovrebbero pit 
grafica sfocata e ci sono pc 
scuse. pet.i livelli vuoti e.Ja 
monotonia dell'azione 
Le armi sono divertenti e 
potenziale della modalità per più 
atori-è-eccezionale 
troppo però si tratta più di un 
debole adattamento della 
versione per Nintendo 64 che di 
Un gioco per deg ri 
proprio. E troppo pi 
esprimere un giudi gli altri 
due.titoli.legati.a South Park, 
Chef's Luv Shack e South Park 
Rally, ma quest’ultimo sembrava 
ottimo nella versione per PC 
ing lo'abbiamo vistovall'ES 
resto avremo delle novità 


E un titolo molto importante e 
la modalita per piu giocatori 
e molto divertente, oltre che 
folle e scatenata 

La grafica e al ili sotto della 
media e la modalità per un 
giocatore non offre molto 


ad Mancano poche settimane, dedicate 
al perfezionamento del prodotto, 
» prima che sia messo in commercio. 
Di 


PLAYSTATION 


basato sull'espiorazione con UN 
PROTAGONISTA MASCHILE! Hawk 
Mason, però, non è un emulo di 
Lara. Fighting Force 2 vuole 
aprire un capitolo 
completamente nuovo nel mondo 
dei giochi in 3D! 


Invece di andare alla ricerca dei ‘Pantaloni dorati di Letchworth" 
come facevamo in Tomb Raider, in Fighting Force 2 troviamo molta 
più AZIONE. Ogni area che esploriamo pullula di guardie da 
scansare 0 da uccidere con l'arsenale di armi a nostra disposizione, 
in continua crescita. 


A All'inizio abbiamo un arsenale composto 
da pistole normali, ma in seguito arriviamo 
ad avere lanciamissili e roba simile. come 
in Quake. 


Hawk Mason è il protagonista di Fighting Force 2. Era il “factotum" 

del primo gioco, quindi il più indicato per fare un ritorno alla grande in 

questo secondo capitolo, nuovo e pieno di sparatorie. 
A Se veniamo colpiti dall'esplosione di un missile, una mina o una granata. veniamo 
sbattuti in aria senza mezzi termini. Stiamo attenti quando usiamo l'esplosivo. 


A Hawk osserva il bersaglio da una distanza —4 Spariamo nella direzione in cui siamo rivolti, 
di sicurezza prima di entrare in azione. ma possiamo mirare dove vogliamo. 


A Gli effetti luminosi del gioco sono A La visuale stile cecchino ci permette di guardarci intorno e scegliere i bersagli che si trovano 
tantissimi e di grande impatto visivo. sopra o sotto di noi. Quando zoomiamo non c'è segno dei pixel sullo schermo. Motto bello. 


Cecchin D male: 


La nuova visuale da 
cecchino, che 
appare quando 
usiamo certe armi 
speciali, è davvero 


ER : ; ottima. Siamo sicuri 
\ 3° o su una scala possiamo che sarà presente 


so degmefiniesL pori anche in Tomb 
Fa per studiare la mossa successiva. o Raider 4. 


& 


Hawk si deve infiltrare nelle varie basi della Nackamichi Corporation, quindi il gioco presenta delle ambientazioni 
tecnologiche. Niente foresta amazzonica, dungue. Ricordiamoci che ogni parte dello scenario può essere distrutta! 


A Questo centro di controllo è disegnato nei minimi parbcolan. 
come possiamo notare dagli schermi e dalle console. 


A Come se non bastassero gli scontri a fuoco con ie guardie. 
c'è una serie di difese da superare in astuzia o distruggere 


rt Uno dei pregi di Fighting Force 2 è quello di avere un equilibrio Teolo tra la libertà di 
Fighting Force 2 è diverso dal movimento e l'ambientazione claustrofobica dell' ‘azione. C'è è sempre qualcosa da fare. 
gioco originale perché è molto 

più in tre dimensioni. Non ci 
muoviamo semplicemente da 
una stanza all'altra per 
eliminare i nemici. Dobbiamo 
salire le scale e rispondere agli 
attacchi improvvisi dall'alto. 
Dobbiamo avere un controllo 
assoluto della situazione perché 
veniamo attaccati da ogni lato. 


A Le guardie perlustrano la zona ma ci 
attaccano se le spingiamo a farlo. 


A Chi è quello laggiù? Facciamo pure 


A La maggior parte del gioco 
# sisvolge al chiuso. Le scene 
all'esterno aggiungono un po' 
di varietà. 
<<Se ci avviciniamo a 
sufficienza a un nemico 
possiamo sferrare anche calci 
e pugni. 


A Non dobbiamo andare in giro senza uno 
scopo. | livelli di Fighting Force 2 sono strutturati 
in modo che abbiamo sempre qualcosa da fare. 


Prima di mettere un solo pixel 
sullo schermo, i progettisti del 
gioco hanno lavorato molto 
per creare i personaggi 
principali e i “cattivi”. A 
questo è seguito il processo di 
realizzazione dei vari livelli. È 
stato un lavoro davvero ben 


A Questo tipo a guardia della fornace è uno 
dei quasi cento nemici che incontriamo. 


A La trama verte molto 

sulla clonazione. 

d> È fondamentale che i 
livelli siano perfetti se il 

gioco vuole diventare un 
successo. 


Si trattava in fondo di un titolo 
tecnicamente aggiornato nel 


genere dei picchiaduro a 
Scomimento orizzontale, ma 
niente'di particolare. La risposta è 
semplice: facciamo un gioco 
completamente. dive 
punt in comune tra i c 
sono la presenza di Hawk M 
uno dei quattro persor naggi del 
primo titolo, e la possibilità di 
bal raccogliere,.usare o distrug 
praticamente tutto quell 
Vediamo. È ovvio che 
E tocco i Tomb Rai 
Force 2- Core; laca 
produttrice, è però riuscita a 
modificame l'atmosfera 
grazie a delle innovazior 


nella giocabilità. Tanto per iniziare 
gli scenari in cui ci muoviamo 
‘sono più chiusi: i corridoi ci 
introducono a stanze davvero 
piccole, molto diverse dagli spazi 
aperti di Tomb Raider. Di 
conseguenza non ci troviamo mai 
a girare senza meta, ma veniamo 
indlrizzati sempre verso nuove 
azioni. E stata data molta 
importanza al combattin 
ni. Troviamo pi 

missili sparsi in giro in casse che 
possiamo rompere'e ci sono orde 
di nemici da eliminare. Gli enigmi 
che dobbiamo risolvere sono 

strett mente del ni il 


Ha lo stesso impatto del 
monto 3D ili Tomb Raider ma 
con piu scontri a fuoco! 


Potrebbe essere un Tomb 
Raitler semplificato se non 
stanno mooolto attenti 


È quasi completo. | livelli sono al loro 
posto e aspettano gli ultimi ritocchi alle 
animazioni e all'intelligenza artificiale. 


(A 


AMRLA Dati > FORMATO 


"Hai un 
mostro in 
tasca 0 sei 

fi solo felice di 
vedermi?" Né l'uno né l'altro! 
L'unica cosa di cui può 
trattarsi, quindi, è una copia 
del gioco che sta invadendo il 
mondo! 


This world is 


k 77 Ja4o 


pe 


È POZZI 


più venduti di ogni tempo, sia 
ha già contagiato tutti 


in Giappone, de 

con la sua esc 
azione di gioco avventu sato a minuscoli 
mostriciattoli, o più precisamente ra e al loro allenamento finalizzato 
a fame potenti macchine di morte. Notiamo che di fatto i Pokemon non si 
uccidono mai tra di loro: è un po' come giocare alla guerra al parco giochi 
Quando due mostri sono coinvoltti in una baruffa, quello sconfitto perde i sensi 
perciò nessuno si fa veramente male. L'idea generale è di catturare quante più 
possibile di queste bestioline, i Pocket Monster, per poi insegnare loro una serie 
di nuove abilità. Da questo punto del gioco, ogni piccola creatura acquisterà 
esperienza vincendo scontri e diventando così più forte, più veloce e in generale 
più tosta. Come se tutto ciò non fosse già abbastanza impegnativo, potremo 
anche collegare il nostro Game Boy a quello di un altro ‘allenatore' di Pokemon, 
per organizzare scontri uno contro uno o scambiare i mostri. Per quanto riguarda 
la nda opzione va evidenziato il termine 'scambiare": non potremo infatti 


cedere semplicemente le nostre creature, ma dovremo appunto scambiare 
ceoecoccoececoeocecoeoscoeocococosecocoeooooogo 


Il nostro primo mostriciattolo sarà un dono del professor Oak, il 
simpatico vecchio esperto di Pokemon del villaggio. 

=<Incontriamo il sapiente professor 0ak. È 
un simpatico vecchietto, un'autorità 
mondiale a proposito di Pokemon. 


Prepariamoci a una nuova vita 


CHARMANDER 
LIZARD 
FT "007 
WIT 419 +91 


No. 004 


world of POKEMON?v 
Obviously prefers 
Mhen 
steam 
A Bene. allora quale sarà? 


Il Charmander, lo Squirtie o 
il Bulbasaur? 


hot places. 


dit rains; 


Its super 


leffective® 


PREZZO: # 


POK&MON are 


MON ne 


creatures called 


E corn combattere con me, ch? 


Li re 1 n 


MEnemy RATTATA 
Miei tac: ] 


Ogni città dispone di un utile Pokemon Centre. Qui potremo portare le nostre creature ferite 
dopo l'ultima scazzottata perché vengano rimesse completamente in sesto. L'unico 
problema è riuscire a riportarcele prima dello scontro successivo... 


Welcome to the 
|Cable Club® 


A Portiamo qui il nostro Pokemon 
verrà rimesso in forma per il 
prossimo combattimento. 


= Collegandoci con un 
computer potremo scambiare i 
nostri Pokemon 


SVILUPPATORE: : CARATTERISTICHE: 


EDITORE: ALTRE VERSIONI: 


Avanti, proviamoci! 


VI 9” Ciao, sono il 

Nei nostri viaggi incontreremo un sacco di aspiranti allenatori di protagonista î SSI 
Pokemon, che non desidereranno niente di meglio che una di rd Er ig ‘ g e îeà uao è 
bella scazzottata! Non dovremo fare altro che avvicinarli: dopo x k : Murino 3 valo al pia è 


un breve scambio di convenevoli, si passerà alle sberle. inps? 
pra x Dopo avér allevato e allenato solo 
zi una ventina di mostri risulta chiaro 
inni i Ld come mai Pokemon abbia 
& Niscosso un simile successo in 
= Giappone e negli Stati Uniti. È il 
SAMPMMY e | di:gioco che ci induce a usare 


‘ame Boy proprio nel'modo in 
FP S MH le cui andrebbe usato: finiremo per 


LA de 


ha 


Il mio PokemonYj 
R\ è più forte del 
tuo! 


Allora perché 
ti volti per la 
vergogna? 


A ì portarcelo. dietro veramente 
He | s You have Cagna eni scel dappertutto! Entrambe le.versioni 
; a importate del gioco da noi provate 
POKEMON DI (i. Ome on (i) = Questo tipaccio si crede chissà chi . A eni 
Diamogli quello che merita HA assumono una leggera 
LTL orazione se utilizzate sul Game 
sa) Colour: Quanto alla grafica, 
pensiamo a Link's Awakening: un 
sacco di avventura in stile gioco 
Tali ruolo, con visuale dall'alto. Gli 
schermi.di.combattimento veri e 
propri sono favolosi: l'avversario 
Compare di fronte a noi, che 
isualizziamo il nostro Pokemon 
dardietro mentre si tancia nel 
combattimento. Ogni attacco e 
‘abilità presenta il proprio specifico 
effetto speciale, perciò dopo un 


vo i 
Medaglia d'onore? dre 
Il nostro tentativo di diventare i migliori allenatori del mondo prevede 
anche che battiamo gli allenatori rivali al loro stesso gioco. 


Ù 


TT] LAARAAAAII LI 


boys leave 


ome dau. 


' saremo in grado di prevedere 
in gran parte i punti di forza 
‘avversario*intbase-al:suo 
è livello e alle sue abilità. | mostri a 
disposizione sono davvero 
numerosi. L'elemento più 
P entusiasmante è che questo è un 
gioco a due giocatori, ma le 
battaglie tra uno scontro e l'altro 
serviranno.a rendere più forti.i 
nostri mostriciattoli per il 
combattimento successivo. Non 
lasciamoci ingannare dall'aspetto 
*tiatator Questorgioco sfruttavat 
massimo il Game Boy e per di più 
offre divertimento a palate! 


nl 9 90 A Entrando nella palestra di qualsiasi 
cità incontreremo i campione locale 
di Pokemon. Avanti, suoniamogliele! 


‘ Technology is 


aspetta solo di essere esplorato. Facciamo un giro: con qualche r | personaggi si sviluppano 
f p 5 @ giro: con qualche ricerca come nei giochi di ruolo: molte 


troveremo un sacco di oggetti interessanti. rtl ie abilita; grande longevita 
Il combattimento puo risultare 
monotono. Ci saranno persone 
con cui scambiare i mostri? 


L'uscita di Pokemon è prevista per 
Natale. Non sembra ci sia ancora molto 
lavoro da fare.. 


> Pubcbata dd 
ì 
ta e Za MIE” 
lreallu eneraetic@w playing the SNES?®® ° : a 0 4 ce cc 


TÈ 


ANTEPRIMA Di; DREAMCAST N.D. 


A noi di i riunqi 
O) Games 

Dreamcast. Master Queste bed gg 
piacciono in gue | dente... 
modo particolare i titoli con un 

po' di azione da sala giochi. 

Siamo rimasti quindi entusiasti 

quando abbiamo provato Speed 

Devils. 


Etempo di converaioni! 


Nel processo di conversione di Speed Busters dal PC al Dreamcast i 
programmatori di Ubi Soft hanno cercato di manteneme i punti forti. 


Immaginiamo un enorme laboratorio, al cui interno 
un gruppo di scienziati mezzi matti sta cercando di 


ly2,unt ario A Il panorama della prossima geni 
Wacky Races. Aggiungiamo 3.47 Che cielo! Una delizia per gli occhi. 
need Devils, È = 


auri, frane, gr 
ri giganti. | pu 
p consistono n 


Ogni tracciato ha molte scorciatoie e percorsi alternativi, alcuni ben in vista, altri no. Più è 
nascosta la strada da prendere, più è probabile che sia vantaggiosa. 


i moscerini dal 
parabrezza? 


A Azione in stile sala giochi. con panorami 
che sono molto più che semplici sfondi. 


A Guidiamo in un meraviglioso 
paesaggio invernale per capire 
casa siano le derapate. 
- “tracciati interagiscono con la 
A Speed Devils dovrebbe rappresentare corsa e moltissimi ostacoli 
un'alternativa a tutti quei simulatori di guida rischiano di distruggere la 
che sono realistici ma hanno poca energia. carrozzeria della vettura. 
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UBI SOFT CORSE 
UBI SOFT 1-2 


o o 
Premi denaro! 
La somma in denaro che percepiamo alla fine di ogni gara 
dipende da cinque criteri, tra i quali la nostra posizione finale, 
chi ha compiuto il giro più veloce, le sezioni sprint e la velocità 
massima ottenuta in gara. 


x ° [e] 
IZ: 


A Se la macchina ce la fa lanciamola a tutta 
velocità nei rettilinei per totalizzare | tempi più 


veloci 

<LLa neve non favorisce la manovrabilità della 
vettura, neanche sull'asfalto cittadino. 

> Quando riusciamo a ottenere un motore ad 
alte prestazioni dobbiamo sfruttare la potenza 
per vincere le sezioni sprint. 


| PRi all 
impressioni 


a che ci ha colpito di 
è che non è così 


corse abbastanza " 
un primo momento er 
delusi, ma poi cì siamo resi conto 


"lutti i ti, a nt 
locabilità, come 
J die sh Wild per Play 
esempio. Per fort 
Devils.si basa esse 


sulla giocabilità 
abbiamo visto, 


Con i soldi guadagnati possiamo cambiare parti della nostra 


vecchia auto o comprare dei pezzi per migliorare quella nuova. La modalità Championship è il 


cuore del gioco. Ci sono 17 
personaggi e quattro classi, divise 
in tre campionati, da affrontare. La 
nostra prima macchina fa 
abbastanza schifo, ma se 
riusciamo a guadagnare un bel 
gruzzolo possiamo acquistare un 
bolide molto più potente. 


A Speed Devils porta un po' di 
colore nel grigio mondo dei 
simulatori di guida. 


ce ne sono altre molto più potenti che ci 
aspettano. 
<"È un tornado! È un tornado!”. 


A Alcune macchine hanno un aspetto 
futuristico, altre invece hanno una 
carrozzeria più tradizionale. 


. . 
Il priota saggio 
Salire di classe appena ne abbiamo la possibilità non è sempre la scelta migliore. Se la nostra macchina ha preso delle 
belle botte, faremmo meglio a rimanere nella stessa classe per guadagnare i soldi necessari alle riparazioni. 


L'aspetto e hello, ci si gioca 
in maniera perfetta e ci sono 
mordalita e idee simpatiche 


Soltanto quattro avversari. 
Ricorda i giochi arcade: potreb- 
he avere una scarsa longevità. 


(ha Alcuni elementi del gioco devono essere 
perfezionati, anche se è pronto per quel 
che riguarda l'aspetto visivo. 

A Se non la controlliamo bene. la macchina A_...ia nostra macchina subirà dei colpi. per (O) 
rimarrà indietro in questi tracciati velocissimi quanto posdiana scsore it punita cao niet È 


A Spesso le ambientazioni sono poco 
amichevoli. quindi è probabile che.. 


RAI N ES IRIEVARA DATI > 


È il campione 
dei giochi di 
Tei calcio, il Pelè 


PlayStation 


EC) 


Dopo aver sofferto per 90 minuti giocando a tanti 
altri simulatori calcistici, International Superstar 
Soccer Evolution ci farà tornare subito la voglia di 


sionati di questo genere di giochi, 
titolo ha il suo punto di forza 
vedere, a differenza di altri prodotti 
lano più a licenze ufficiali o nomi altisonanti 
e è “Evolution”. Konami ha deciso di non modificare 
No leggermente la giocabilità. La differenza più 
ionata grazie all'uso maggiore del 
ra nelle prime fasi di produzione, ma, 
re finora è davvero fantastico. 
ceseceooo0o0o 


il nettare divino de 
nell'azi 

dello 

Ovviamente la parola c 


troppo il 
lampani 


Fare un gol da calcio piazzato richiede molta precisione, anche se 
adesso è più facile effettuare lanci lunghi. È però più facile segnare 
con azioni concertate se la squadra avversaria è schierata in difesa. 


A Un classico di Beckham: una punizione 
a superare la barriera, dritta nell'angolo. 


A Quando siamo in vantaggio ci conviene 
metterci in difesa e fare melina. 


A | passaggi lunghi sono molto più 
precisi. Possiamo effettuare anche 
dei cross più tagliati. Ottimo per i 
calci piazzati. 


PLAYSTATION N.D. 


Non riuscirai 
a fregarmi, 
Fritz! 


Dobbiamo averlo! 


Il replay di International Superstar Soccer è stato sempre di ottima qualità, forse addirittura 
poco sfruttato, ma in questo nuovo gioco non si limita a mostrare soltanto i gol. Abbiamo un 
replay immediato, stile Tele +, se facciamo un'entrata spaccagambe o un tiro a fil di palo 


A Possiamo ammirare il replay da diverse 
angolazioni. Ecco la prospettiva da un 
punto molto elevato dello stadio 


A International Superstar Soccer Evolution 
ha un aspetto molto televisivo”. Il replay 
mostra subito un tackle molto deciso o una 
decisione arbitrale discutibile 


V È più facile segnare con un tiro dalla lunga 
distanza che nella versione precedente, a patto 
di controllarne la potenza e di avere il tempo 
per effettuarlo 


A Possiamo anche salvare i replay più belli. Qui vediamo Seaman, il portiere 
dell'Inghilterra, subire un gol. Ma dov'era la difesa? 


Le ali, invece di rimanere isolate sulla fascia, 
sono appoggiate dagli attaccanti che puntano 
nell'area 

avversaria. In 

questo modo 

la tattica del 

gioco ad 

ampio respiro 


KONAMI CALCIO DUAL SHOCK 
KONAMI 1-2 NINTENDO 64 


Ma che belle magliette! 


In ISSoccer Pro ‘98 i giocatori erano disegnati in modo poco particolareggiato, oltre a essere rigidi nei movimenti. In questa versione, 
invece, le divise di gioco sono più dettagliate e le animazioni sono più fluide e complesse, dando al gioco un tocco di realismo in più. 


A Sono riusciti a inserìre anche l'ultima completo di gioco A Questo è Batistuta che festeggia un gol Ammiriamo i 
dell'Inghilterra. Bisogna però ancora lavorare sul pubblico. particolari delia maglietta e dei pantaloncini. 


Arbitrooo! 
00: 

Il gioco a centrocampo è 
molto più frenetico di prima, 


quindi ci troveremo spesso ad 


affrontare contrasti duri con 


gli avversari. | giocatori però si 


girano più velocemente, 
perciò le entrate in scivolata 
devono essere calcolate con 
estrema precisione se non 
vogliamo beccarci un 
cartellino rosso. 


A Appare un replay quando effettuiamo un 
tackle da dietro particolarmente violento 


A Gli arbitri sono molto permissivi. quindi 
cerchiamo di resistere ai tackle avversari. 


Se il contropiede viene interrotto 


centrocampo. Dobbiamo essere precisi perché questa zona è piena di gente. 


A Possiamo provare a superare il centrocampo 
con un passaggio lungo. ma il campo di gioco è 
più grande. quindi potrebbe mon funzionare. 


La zona d'attacco! 


Dato che adesso i giocatori si 
girano più velocemente, è molto 
più facile superare gli avversari. | 
difensori perdono presto la loro 
energia, lasciando spazio aperto 
a un passaggio filtrante o a uno 


scatto e a un tiro. Dirigiamoci 
verso la porta e sbattiamo 
dentro il pallone! 


A Ci sono ampi spazi al centro, a meno 


che mon ci sia un libero a coprire l'area. 


amo l'azione dalla difesa, per poi proseguirla a 


A Dei veloci passaggi laterali possono 


disorientare la difesa, dandoci lo 
spazio per un tiro da lontano. 


» Controlliamo i passaggi in 
maniera più precisa. Possono 
essere tesi 0 a pallonetto. 


la ima cosa che salta agli.occhi 
il campo di gioco è molto 
grande fio tto a quello di 
femaltional Superstar Soccer” 
Pro ‘98, il che influenza in maniera 


Uecisiva il gioco nel suo 
Ci. vuole molto più 
tempo per condurre un'azione 
Invece di fare dei semplici 
issaggi lungo la metà campo 
iblamo tessere Una trama a 
centrocai , in modo da trovare 
spazio per tagliare 
avversaria con un 
issaggio filtrante. Anche le 
ice sono più ampie, quindi non 
*dobbiamo basarci soltanto sul 
gioco-a centrocampo. | cross 


portata del portiere « el' intelligenza 
artificiale dei giocatori che 
appoggiano l'azione fa si che 
uesti si dirigano in maniera 
lecisa sui cross. Dato che il 
Gioco.si.sviluppa soprattutto a 
centrocampo, i giocatori che non 
sono controllati direttamente da 
noi agiscono in maniera più 
T *disciplinata‘imquesta parterde! 
\ campo, aiutandoci nel recupero 


della palla. Invece di 
disinteressarsene, ci si buttano 


sopra con decisione per 

riconquistarla. Anche le animazioni 

@ ce giocatori sono state 

N@ de goa Noi di Games Master, 
randi appassionati di ISS Pro 

98, nutrivamo grandi speranze 

uesto nuovo titolo che, 
Infatti, non ci Ha deluso, anche a 
questo stadio del lavoro di 


sviluppo. 
il pagellino 
Ì Il miglior gioco di calcio del 
monclo e stato addirittura 
migliorato 
© Purtroppo non ricevera gli 


onori che merita per la 
mancanza di licenze ufficiali 


f Abbiamo giocato a una versione 
ancora sperimentale, quindi c'è 
ancora molto lavoro da fare. 


METE 


impadronirsi del pianeta non 
servono a nulla. Se non a fare 
pratica di tiro al bersaglio, 
cioè. È una caccia all'insetto e 
siamo tutti invitati... 


Sulla Terra, 
are umano 
ioni e in Litas 


guerra nucle: 
lavoro sporo 


4 bi - 
Unicervello dalimnetto?) 
Gli sviluppatori Probe hanno deciso di fare un passo avanti 
rispetto a Turok 2, utilizzando un'intelligenza artificiale più potente 
e riempiendo di azione ogni livello. Più che lunghe esplorazioni, 
perciò, aspettiamoci un frenetico massacro di insetti! 


A Anche se sembra totalmente inutile, 


A Non pensiamo di poterci fermare a 
quest'arma è straordinariamente efficace. 


tirare il fiato. Stanno cercando noi! 


A Non è disgustoso come i ragni si 
rannicchiano quando li ammazziamo? 
Arti che tremano, liquami che 
sgorgano... non è un bel vedere. 


® 


- IN'USCITA A: NATALE 


MP, AR. 


Preparinmo lea armisee 


Chi ha visto Starship Troopers sa cosa aspettarsi. Sono. 
grossi, brutti e cattivi: non sono certo i tipi. che vorremmo a 
pranzo da noi. Nel livello finale di ogni ambiente inoltre. c'è 
un boss aracnide, ogni volta più orrendo. 


A Ecco un bel paio di mascelle. Non ne abbiamo visto uno così fin da 
quando leggevamo Superman. 


free ii Tonin cura sistem: 
eliminare gli avversari. Comunque, potrebbe anche funzionare. 


A Dovremo essere rapidi per far fuori. 
questi mostriciattoli. 


Tutti i livelli sono basati 
su missioni; per 
accedere al livello 
successivo è 
necessario portare a 
termine compiti 
specifici. Niente paura, 
però: c'è comunque da 
sparare come matti. 


SVILUPPATORE: PROBE 
EDITORE: ACCLAIM 


Scontri e ferite IATEDIEN 


Come in Turok 2, le modalità a tin: g 


Ci sono in tutto cinque ambienti: la Siberia, la giungla del Sud America, il deserto egiziano, 
il monte Fuji e la base aliena. Ciascuno ospita una diversa famiglia di insetti. 


Non mi piace il 
tuo sistema di 
riscaldamento! 


A Man mano che procediamo, ciascun 
ambiente presenta sempre più nemici. 


A rip pica 
halo d ‘abbiamo capito 


A Nemmeno le piramidi 
sono immuni dall'attacco 
degli insetti. 

A Tutti i livelli hanno un'atmosfera da film di 


serie B degli anni ‘50. Dopotutto, piscine di 
Lonturzteni decidi rc 


<< Alien Hive: l'ultimo e il 
più insidioso degli 


Ci sono un sacco di armi 
speciali sparse attraverso il 
gioco, ma ogni personaggio è 
equipaggiato con tre armi 
standard. Tony ha un fucile, un 
lanciarazzi e una... ehm, 
baionetta. Myra ha invece un 
tazer, una mini mitragliatrice e 
un lancia-granate. 


A Alcune delle armi hanno decisamente 
un'aria alla Alien Vs Predator. 


È davvero gratificante vedere un grosso insetto 
accasciarsi sotto la potenza delle nostre armi. 


A Questo fucile non 
servirà a molto contro 
gli insetti più grossi. 

» Il consiglio di Games 
Master in fatto di armi: 
più grossa è. meglio è. 


ambienti che visiteremo. 


Quando un gioco prende a 
a prestito il motore di un altro, è 
‘avvio che ci saranno alcune 
fa somiglianze tra irdue. Anche 
N tenuto conto di ciò, comunque, 
ea questo gioco rimane molto, molto 
ea furok'21-I'iivellissono 


Pimotto più piccoli rispetto a quelli 
#2 di Turok 2: di conseguenza, niente 
noiose camminate senza meta. 
RGli.attacchi.degli.sciami di 
mutanti, inoltre, sono veramente 
senza sosta: non si ma si 
Bite e basta! La so 
intelligenzavartificiale domebbe 
Ù migliorare ulteriormente il gioco 
Uccidendo la ’regina' di ciascuna 
» ‘famiglia di insetti faremo si che i 
fi (Suoi soldati perdano la 
Coordinazione fra loro, 
trasformandosi in bersagli molto 
facili..Oppure, se.riusciremo a 
i sì che un nemico spari contro 
un altro, si metteranno a 
combattere tra loro 
risparmiandoci a fatica! Questo 
però è anche un gioco da 
affrontare con gli amici. C'è il 
lito.scenario per gli scontri di 
gruppo, ma anche uno scontro 
diretto a due abbastanza 
innovativo, in cui dovremo portare 


LS 


a termine una combinazione di 
i:per poter completare 

? ogni livello. Manca ancora molto 
prima che il gioco sia completo, 
ma da quanto abbiamo visto 
finora, Armorines si preannuncia 
come una proposta interessante 
per gli appa nati degli 
sparatutto. o a queste 
pagine per sapere tutte le ultime 
novità su questa caccia all'insetto 


Un sacco tli orrendi nemici 
un'intelligenza artificiale 
" sofisticata e ottime 
modalità a più giocatori 
Sarà diverso da Turok 2... 0 
P avremo ‘gia visto tutto'? 


| quando uacira? 
» Molti livelli sono già stati progettati ma 

rimane ancora molto da fare sui nemici 
} e sulla loro intelligenza artificiale. 


i 


14 anni sul mercato dello sviluppo e della da quest' anno anche su Nintendo N64° e 
distribuzione dei videogiochi, più di 200 Nintendo Color Game Boy®. 
titoli all'attivo per Playstation e CD-Rom, Da oggi Microids è presente anche in Italia. 


ne 


www.newmedia 


Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com 


Una vera corsa contro il tempo. 
Il punto d'arrivo? 
sembra inevitabile: il confronto finale con 
il Male, incarnatosi nella terrificante risurrezione del 
più celebre tra i vampiri. 


È 
» 


A f La stupefacente bellezza della grafica, 
dx : più di 40 location da scoprire, dall’Inghilterra 7 
MI 5 alla Transilvania,17 personaggi, interamente a r 


modellati in 3D, con i quali potrete interagire - 
per tutta la durata dell’avventura. 


La visione in soggettiva a 360° e la progressione 
su sfondi calcolati interamente in 3D vi proietteran- 
no nelrcuore dell'atmosfera opprimente e barocca K 
del racconto originale. 


\ 


MICROÎDS fallo per gioco. 


www.,microids.com 
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I 


i CD-Rom sono originali, 
il prezzo e rivoluzionario. 
E parlano italiano 


Ogni 
CD-Rom 
a sole 9.900 
lire 


.000 .. PENA ute 
DR Itre 1.000 di copie gia vene 
Ba hi | © 0 


. . . . . lì 
Sanita e vasta scelta di titoli oiioo n 
al | e Oltre 2.000 punti vendita i 
e Continue novità in arrivo 


Per chi non si accontenta facilmente, ecco un'incredibile rivoluzione: 9&nove, la più emo- 
zionante collana di CD-Romoriginali Microforum Italia che raccoglie giochi, intrattenimenti, 
educational e utilities, in italiano e a sole 9.900 lire. Lasciatevi catturare dalle incredibili 
animazioni. Ammirate la creatività della grafica e la brillantezza dei colori. Sfruttatene l’in- 
telligenza e l'utilità. Ma soprattutto... iniziate la collezione. L'occasione è unica. Difficile 
opporre resistenza. Per conoscere i titoli della collana e scoprire quale è il punto vendita più 
vicino, visitateci su internet www.microforum.it o contattateci al numero 06 33251274. 


alcuni titoli hanno in italiano solo il manuale o le istruzioni d'uso. 


Microforum Italia Point. Il meglio a meno. 


Microforum Italia srl via Casale Ghella, 4 - 00189 Roma - tel. 06 33251274 - http:/\mww.microforum.it - e-mail: info@microforum.it 
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Missione senza a 


prgn 


E' possibile 
valutare le 
posizioni 
d'attacco degli 
uomini grazie 
alle mappe 
perfettamente 
configurate. 


Le missioni 


prendono 


forma in 
scenari 3D. 


Rainbow Six ti 
mette al comando 
di una forza 
speciale il cui 
obiettivo e' 
salvare il mondo 
intero dalla morsa 
dei terroristi. 


Crea un team 

scegliendo tra un gruppo di 
20 personaggi. 

ciascuno con le proprie 
caratteristiche. 


0 (Ci udiverte su 


SES : —___——3gioco ti converte. È SIL 


AGO! Quake 2 


29 Resident Evil 2 

29 Twelve Tales Conker 64 
29 Power Stone 

30 Constructor 

N.D. Carmageddon 

N.D. Midnight GT 

N.D. Asterix 

N.D. Battlezone 2 

N.D. Soldier of Fortune 

N.D. Carmageddon Rally 
N.D. |Max Payne 

5 Final Fantasy 8 

5 Spyro the Dragon 2 

5 Get Bass Fishing 

11 Nightmare Creatures 2 
12 Apocalypse 

12 Wipeout 3 

12 Police Quest SWAT 3 
12 Magical Tetris 

19 Fear Factor 

19 Ready 2 Rumble 

19 Sled Storm 

19 Space Invaders 

19 WWF 

19 Chef's Luv Shack 

19 Armourines 

19 Mario Artist and Camera 
19 Nuclear Strike 

19 Ready 2 Rumble 

19 Space Invaders 

19 WWF 

19 Half Life Team Fortress 2 
19 Half Life Expansion Pack 
19 Ready 2 Rumble 

19 Space Invaders 

19 WWF 

19 Ready 2 Rumble 

19 Supreme Snowboarding 
23 Metropolis Street Racer 
26 Die Hard Trilogy 2 

26 FIFA 2000 

26 Formula One 

26 ICC Cricket 

26 Knockout Kings 2000 
26 Resident Evil 3: Nemesis 
26 South Park Rally 

26 Tomorrow Never Dies 
26 Vigilante 8: 2nd Offense 
26 Wu Tang Clan 

26 Donkey Kong World 

26 Knockout Kings 2000 
26 South Park Rally 

26 Vigilante 8: 2nd Offense 


Virgin 
THE 
Virgin 
Sony 

SCI 

GTI 
Infogrames 
Activision 
Activision 
sci 

GTI 


Sony 
Sony 
Sega 
Mindscape 
Platinum 
Sony 
Sierra 
Nintendo 
Eidos 
Midway 
GTI 
Activision 
THO 
Acclaim 
Acclaim 
Nintendo 
THO 
Midway 
Activision 
THQ 
Sierra 
Sierra 
Midway 
Activision 
THO 
Midway 
Sega 
Sega 

Fox 

EA 

Eidos 

EA 

EA 

Eidos 
Acclaim 
MGM 
Activision 
Activision 
Nintendo 
EA 
Acclaim 
Activision 
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Activision | -.-.. MAGO] Shadowman 


Un'occhiata all'ECTS di quest'anno 


Acclaim N64 


26 Worms Infogrames | N64) 
26 Spiderman AGENISIOROA INI 
26 Worms Infogrames. MG] 
26 Die Hard Arcade 2 Sega |_DC| 
26 House of the Dead 2 Sega |_DC 
26 Vigilante 8: 2nd Offense [AGtiWisiont | IIS 
26 Spiderman Activision 
27 NHL Hockey '99 EA | N64) 
N.D. [ORoad EA 
N.D. Interstate '82 Activision 
N.D. ‘Carm 3 Death Race SCI |_PC| 
N.D. Mercedes Truck THQ | PCI 
N.D. (DukelNukem 4Evar GTI 
N.D. Dark Reign 2 Activision 
N.D. [Formula one Eidos | PCI 
N.D. Le Mans 24 Hour Infogrames 
N.D. ‘Messiah Interplay |_PCI 
N.D. Shanghai Dynasty Mindscape MX9 
N.D. l'Obi-Wanî Dark Forces:3 LucasArts. MIS 
N.D. Star Trek: Insurrection {Interplay |_PC 
N.D. lmremeapana EA 
3 Road Rash Unchained (EA | psx] 
3 Saboteur Eidos SI 
11 Cyber Shock Pad Blaze | PSX! 
17 Crash Bandicoot Rally. Sony ISI 
18 Tonic Trouble Ubisoft | PSX| 
N.D. |Draken Psygnosis GS 
11 Babylon 5 Activision 
14 Lords of the Realm 2 Sierra | PCI 
DA CONFERMARE 

N.D. Actua Soccer 4 Gremlin | PSX 
N.D. GrashBandicootra Sony | PSX| 
N.D. Dino Crisis Virgin | PSX| 
N.D. [ECWWrestling Acclaim SI 
N.D. Fighting Force 2 Eidos GSI 
N.D. \GTA2 Take Two [3 
N.D. ISS Evolution Konami GS 
N.D. [Piaystaionz Sony GS 
N.D. Banjo Tooie Nintendo | N64| 
N.D. |Turok3 Acclaim | N64] 
N.D. Loose Cannon Activision 
N.D. Freelancer Microsoft 
N.D. Soldier of Fortune Activision  M2a 
N.D. |Mampire Activision 
N.D. Actua Soccer Infogrames 

N.D. Baldur's Gate Interplay 

N.D. Shenmue Sega 

N.D. MW THO 


Tutte le date di pubblicazione sono quelle ufficialmente note al momento in 
cui scriviamo, ma possono subire modifiche in qualsiasi momento, in 
particolare quelle retative agli ultimi mesi dell'anno. 


Via Adua 22 
21045 Gazzada Schianno (VA) 
Tel. 0332 874111 - Fax 0332 870890 
http://www.leaderspa.it 


Via Piemonte 7/F 

Zola Predosa (BO) 
Tel..051 6167711 

http://www.cto.it 


Via Brodolini 30 
21046 Malnate (VA) 
Tel. 0332 803111 Fax 0332 429885 


Via Bisceglie 71 
20152 Milano 
Tel. 02 413031 - Fax 02 4130399 
http://www.halifax.it 


P.O. Box 293 
22100 Como 
Tel. 031 300174 - Fax 031 300214 
e-mail 
100411.3660@compuserve.com 
http://www.lagoonline.com 


Via E. Fermi 10/2 
20090 Buccinasco (MI) 
Tel. 02 4886711 - Fax 02 48867137 
http://www.3dplanet.it 


Viale Cassala 22 
20143 Milano 
Tel. 02 833121 - Fax 0283312300 
http://www.ubisoft.it 


Fax 02 96460214 


Via Savona Lk} 
20100 Milano 
Tel..02. 48950128 - Fax 02 47719201 


Via Flaminia 872 
00192 Roma 
http://www.playstation.it 


Via Campo dei Fiori 61 


21013 Gallarate (VA) 
Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999 
http://www. cidiverte.it 


Via Musa 13 
00161 Roma 
Tel. 06 44243033 — fax 06 44242836 
http://www.microforum.it 


LA PIUSGRANDE G 


«el, si ° 


\YIEN 


\ ITALIANA SPECIALIZZATA IN VIDEOGAMN 
COMPUTER ONE 


19 GIOCHI SH 


Me 


DETTA FARTO 


affi en 


p 


TINTA i 
i I Il Vivi Ù SUPERBIKE 5000 


L'A ) 
A I ERAVIRIRATE di 
vai Se”) 
e. 


ra matta 

rosprste st SD 

dei, 

LÒ 

N 

IN 

mM di 
dr ipo 


\RSTO RA [ao ia 
LIT. 109.900 È LIT,94.900. 
pitti gegen II 
Lei.) $NFLFEVER 
midi, ar: 


LIT.99.900 


X 


LIT.64.900, 


LIT.89.900. LIT.89.900 0 


nl 


LIT.109.900. LIT.79.900 MU LIT.7 
\amererd IRE GUARDIAN 


LIT.89.900. 


pe” #3 rta» 


si ch sp — | Mum Lo \ as VOR RO 


TTT 
TE 


"rà 
+ è, 


ne 


LIT.49.900. LIT.99.900 


LIT.79.900 LIT.99.900 LIT.59.900, 


TELEFONO: 05 - 343504 Fax:051 - 344906 
POSTA: COMPUTER ONE Via Vela 12/2 - BOLOGNA 


BOLOGNA FERR ARA 
VIA VELA 12/2 TEL. 051/343504 VIA MURI] 39/D TEL. 051/343504 VIA GARIBALDI, 120 Tel. 0532/204881 
WIE Ges a 

MODENA FIRENZE PARMA 


BOLOUGNE 


FI Lo dj 


*UBBLI 180 


PRUIA 


FARINI, 73 TEL. 059/211130. Ù VIA DEI PUCCI, 1 TEL. 055/291521 VIA SAVANI 14/L TEL. 0521/293988 { TAFIMI, 6 TEL. 0382/258922 
e_N VE) “on —_ 
= T s- ; INTERNET 
DERONA | GENOVA 5 3 
GORA, 12 TEL. 045/5773600, | PROSSIMA APERTURA D://N / US sa] { e 
2" Nip De/7WWW.COMputer 


SUBITO L'ESCLUSIVO CATALOGO <‘))1: oi 
PER LE ULTIME NEWS per CDROM, DVD e Console 


punt: A ji 


OMPUTER ONE 


)) ITALIANA SPECIALIZZATA IN VIDEOGAWESE 
‘(COMPUTER ONE 


SMGIOGHI compresi nel prezzo!! 


jazzino, e non wiles pertanto possibilita» alcuno scelta dei titoli) 


iz 


\ ME) 2a NET i 
ue & nad fan 
È LIT.99.900 LIT.84.900 I MULIT.59.900 LIT.84.900. LIT.64.900) LiT.59.900) LIT.64.900 
| vega. si nigisoe egli 
d n “oi 
4 - x. 
- uc È 
MAY vir 
[EMA AI 
LIT,44.900) LIT.84.900; MAN LIT.59.900.© LIT.89.900 


LIT.99.900. iioo ron [7.109.905] | 17.94.90 1NE Mosooo iT.44 0001 
alimenti in empoli regla 
VAWIWI. a” ome.it 


http://h 


e 
a: 
IS 
= 

ad 
2 
fa 

m 
= 
Lu 
m 
3» 
ì= 
A 
5 S 
Ma 

: Ra 
2.3 
BE 
lm 
um 
ia 
Li 
sta 
© 

4a 
=] 
(o) 
Q 
Ò 
"i 
DAS) 
N 


VESTA 


| 
C 
urli 


- VIA VELA, 


FONO: 051 - 343504 FaAx:051 - 344906 
COMPUTER ONE Via Vela 12/2 - BOLOGNA | 


Ra 


CATALOGO ©0))2!J;î 3 
PER LE ULTIME ‘onsole 


WS per COROM, DVD e C 


w 


OTTOBRE | | 


IL MIOINI 


lisa 


:6 COMP 
DA COM 


GRATIS UN NEI 

PROGRAMMA Mil 
COMPLETO ID FOTOGRAFIE NU 
n FARE misi Z NEL MPI È 


AIN TE RN T, SENZ AG. AR (A 


È HIAI o vs 


E COMINCIA A NAVIGARE 


Come attivare il tuo abbonamento gratuito a INTERNET. 


Parametri di configurazione 


Nota: Se vuoi utilizzare il browser Netscape Communicator, puoi 
procedere con una configurazione manuale. Consulta l'assistenza 
on-line di Tin.it sul sito http://how.tin.it per maggiori dettagli. 


DNS Primario: 212.216.112.222 POP Server: box.clubnet.tin.it 
DNS Secondario: 212.216.172.162 News Server: news.tin.it 
SMTP Server: mail.clubnet.tin.it Dominio: tin.it 


SE NON HAI ANCORA L’ACCESSO AD 
INTERNET 

Per Sistemi Operativi Windows 95, Windows 98 o 
Windows NT, ti consigliamo di attivare il tuo 
abbonamento con MS Internet Explorer 4.x/5. Dal menu 
“Risorse del Computer” clicca su ‘Accesso 
Remoto” e successivamente su ‘Crea Nuova 
Connessione”. Nomina la connessione: “Registrazione 
a ClubNet Tin.it”. Seleziona come dispositivo il modem 
da te installato e premi ‘“Avanti”’. Lascia vuoto il campo 
“Area” e inserisci il numero di telefono 147898330* (la 
telefonata di registrazione è al costo di una chiamata 
urbana). A questo punto seleziona come Paese “Italia”, 
premi “Avanti” e poi “Fine”. Nella finestra “Accesso 
Remoto” ti apparirà poi la connessione appena 
realizzata. Clicca con il tasto destro del mouse sulla 
connessione ‘Registrazione a ClubNet Tin.it”?, premi 
su “Proprietà” e seleziona “Tipi di server”. Togli tutte 
le voci già spuntate e lascia il check-box solo su TCP/IP 
sulla parte “Protocolli di Rete”. Premi il pulsante 
“Impostazioni TCP/IP”, seleziona “Indirizzo IP 
assegnato dal Server” e “Specifica indirizzi del 
server DNS” ed inserisci i due DNS Primario e 
Secondario che troverai in cima a questa pagina nella 
sezione “Parametri di configurazione”’.A questo 
punto, togli il check-box a ‘Compressione IP” e fai 
doppio clic su “Registrazione a ClubNet Tin.it”. 
Inserisci nel campo “Nome Utente” (o Userld) la 
parola ‘guest”’ e nel campo “Password” la parola 
“guest” e premi il pulsante ‘Connetti’. A connessione 


avvenuta, apri Internet Explorer facendo doppio clic 
sull'icona corrispondente presente sul desktop e scrivi il 
seguente indirizzo: http://registraclubnet.tin.it/kit.html. Una 
volta connesso, inserisci le chiavi di accesso provvisorie 
che trovi qui sotto e segui la procedura guidata. Inserisci i 
tuoi dati anagrafici e scegli la password di navigazione e di 
posta. AI termine della procedura otterrai i tuoi parametri 
definitivi di navigazione e di posta: prendine nota o 
stampali, ti serviranno per i successivi collegamenti! Nel 
caso volessi utilizzare Netscape consulta il sito HOW 
all'indirizzo http://how.tin.it per le informazioni sulla 
configurazione. 


SE HAI GIA UN ACCESSO AD INTERNET 
Bene, collegati alla pagina 
http://clubnet.tin.it/abbonamenti/registrati.html, inserisci le 
chiavi di accesso provvisorie che trovi qui sotto e prosegui 
con l'attivazione guidata. 


Chiavi di accesso provvisorie 


fgjhk000 
93116568 


Per informazioni sui punti della rete di accesso ClubNet 
raggiungibili al costo di una telefonata urbana, chiama il Numero 
Verde 800-505595 oppure verifica on-line all'indirizzo 
http://pop.tin.it/clubnet 


* se ti colleghi da un centralino, anteponi la cifra, solitamente 0 o 9, per 
ottenere la linea esterna. 


CLUBNET.TIN.IT / INTERNET GRATIS E MOLTO DI PIÙ. 


POWERED BY 


Sgtinit 


È uggesa: 
ae 


un'aderenza maggiore. 


Prova di i guida 


am ndi per port 
termine c A obitty elencat 


d e rapida (Burn 
Out) e puntiamo contro il mur 
tà, quindi piantiamo la 
frenata prima di sbattere per 
ttenere edeB 
a marcia indietro e giriamo il 


Quando siamo pronti ad affrontare una curva, tiriamo il freno a mano per far 
scodare il retro della vettura, quindi usiamo il pad analogico per sterzare e 
mantenere la traiettoria, un po' come nei rally. Possiamo fare questa 
manovra usando anche i freni normali, ma ci rallenta di più. Possiamo 
provare a usare il pulsante laterale L1 per la sterzata massima quando 
avremo un po' più di esperienza alla guida. In questo modo le ruote sterzano 
di più, facendoci recuperare più in fretta la linea giusta dopo una curva fatta 
in derapata. Se dobbiamo schivare degli ostacoli. stacchiamo leggermente 
l'acceleratore per una frazione di secondo quando effettuiamo la sterzata. In 
questo modo il peso dell'auto si sposta sulle ruote anteriori. che avranno 


k. Andiamo 


pes”® rr 


Benvenuti ai box della ade corae di Gamea Master. 


SE STEVE MCQUEEN FOSSE ANCORA VIVO SCEGLIEREBBE 
GLI ESPERTI DI GAMES MASTER PER FARSI SISTEMARE 
ca MACCHINA. E ci VIA, A TUTTA VELOCITÀ... 


peso del 
avanti della 


lerazio 
istra per 


tacoda a 360 
> del parc 
obietti 
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tiriamo il fre 


A Perché non ci facciamo un giro di notte 


per ammirare le bellezze della città? 


La rapina in 
hanca 
“Siamo noi. Senti, 


abbiamo bisogn 


Dovrebbe 
pro ) 
fughe in ma 


A | poliziotti non vanno d'accordo con i 
marciapiedi. quindi sfruttiamoli a nostro 
vantaggio. 


me c-: 


Getaway 


Proviamo ad aumentare per gradi 
il livello di abilità dei poliziotti. La 
tattica migliore per seminarli è 
guidare in mezzo al traffico e agli 
alberi. Colpiamo leggermente 
anche le altre macchine per creare 
degli ostacoli alle auto che ci 
inseguono. | poliziotti ci vedono se 
non ci sono palazzi nel loro campo 
visivo, quindi cerchiamo di fare ad 
alta velocità due curve in 
sequenza per non farci individuare 
Sono molte'utili anche i vicoli 


Damuge 
Pelony 


Pursuit 


Il veicolo avversario parte un po 
più avanti rispetto a noi. Il nostro 
obiettivo è tamponare la macchina 
e fermarla. Cerchiamo di intuire la 
direzione che prenderà l'auto a un 
incrocio, per esempio dal modo in 
cui si posiziona per affrontare una 
curva. Attenti però alle finte! 
Spesso è meglio non tamponare 
l'auto troppo violentemente. Una 
botta più forte causa un danno 
lore, col rischio però che 


Prendiamo uno dei y 

attr sano il fiume. Non 

curiamoci dei poliziotti, dato che 
vi finché l'allarme 


o prima di parcheggiare 
di fronte alla banca, altrimenti il 
personale all'intero potrebbe 
tirsi. Prendiamo la 
superstrada al centro, è l'unica via 
fuga. | p avranno la 
appena c 
arme, percio c ins utrann 
e se non andremo 
non infrangeremo nessuna rego 
del codice stradale. La polizia p 
non € può inseguire se non ci 
individua, quindi controlliamo il 
radar per evitarla. Rallentiamo 
all'altezza del covo, oppure i ladr 
non potranno scendere dall'auto 


Giochi di guida 


Vedi 


anche la nostra macchina venga 
sbattuta fuori strada, facendoci 
perdere tempo. 


nessi. 1); 1) 


Survival 

In questo gioco è fondamentale 
essere sempre in movimento. 
evitando di essere bloccati contro 
un muro o un palazzo. Se 
riusciamo a tenere lontani i 
poliziotti, la forza dei loro'colpi 
sarà ridotta di molto. Va molto 
bene se riusciamo a sopravvivere 
per più di un minuto. Praàviamo 
questo tipo di gioco a San 
Francisco. Prendiamo il rettilineo 
in salita, fermiamoci in cima e 
guardiamo i poliziotti volare sopra 


di noi! 
lai az aeeo 
SCI 


A Prendiamo questi power-up per 
risparmiare secondi preziosi. 


Nascondere le 


prove 
‘Sono io. Hai fat 


un bel lavoro 


tta. Dobbiamo 
fuori di qui prima di sera 


Bisogna cambiare le targhe, 
cambiare la verniciatura, insomma 
tutto, capito. Vieni qui se vuoi il 
lavoro, ma ricordati che questa 
macchina scotta davvero, come il 
fuoco. Uno dei ragazzi l'ha presa 
fuori dell'ufficio del sindaco, quindi 
è merce che scotta davvero”. | 
poliziotti si mettono al nostro 
inseguimento appena ci vedono, 
quindi non prendiamo la 
superstrada che porta a ovest, 
dato che è molto stretta ed è facile 
per loro bloccarci. Saliamo invece 
sul ponte e dirigiamoci verso Miami 
Beach prima di prendere la — 
superstrada a quattro corsie. È 
molto più facile evitare di essere 
inseguiti piuttosto che cercare di 
seminare le auto della polizia verso 
la fine di una missione 


A Alleniamoci alla guida nei livelli di 
pratica, il resto verrà da sé. 


SM | autista a Ticco 
È "Ticco ha sentito 

È - ) parlare bene di te e 
SP ess vuole farsi un giro 
senza essere seguito dalle auto 
della polizia. Sai, c'è questo tizio 
che deve dei soldi a Ticco e pare 
che abbia dimenticato come si 
firma un assegno. Ticco ha deciso 
di fargli una visitina per rinfrescargli 
la memoria”. Prendiamo il ponte 
sulla sinistra, è una strada più 
veloce rispetto a quella del ponte 
di destra. Non dobbiamo 
assolutamente essere inseguiti 
Non abbiamo il tempo per 
seminare il poliziotti. Usciamo 


i ITA 


Get yelfPito ro the Jock 


A Abbiamo la possibiltà di guidare dell 
auto davvero belle. Non è il caso di questa. 


lentamente dal luogo in cui siamo 
andati a prendere Ticco. Prendiamo 
una strada qualsiasi in direzione 
Coral Gables. Ticco è un tipo 
nervoso: non gli piacciono i 
poliziotti, soprattutto quando gli 
stanno alle calcagna 


Lo scambio 


"Ci serve un 
furgone. Tì 
aspettiamo alla 
Marina di South 
Pointe. Devi fare 
uno scambio: consegna questa 
valigetta e ti verrà data una chiave 
di un armadietto. È un lavoretto 
facile facile: soldi in cambio di una 
chiave, è un attimo” 


damage 
1cisaj 


A “Voglio trovare dei tipi di città e 
spaventarli per bene!". 


dice in giro che sei in gamba. Uno dei nostri autisti 
perso la testa e ha abbandonato la macchina a Coral 
pigra Vai lì e portala al garage prima che i poliziotti la trovino. Jim 
è un deficiente completo. Chi altro avrebbe potuto lasciare una 


l'auto e stai attento ai poliziotti, ce ne saranno un 


Si tratta di uno facile scambio di 


merce. Teniamo sempre le mani sul 
volante, perché abbiamo a che fare 


con dei tipacci. È una missione 
lunga, quindi controlliamo la barra 
dei danni. Prendiamo la 
superstrada centrale, dato che è 
l'unica via che possiamo seguire e 
il cronometro corre veloce nella 
prima parte. | poliziotti non 
cercheranno di bloccarci in 
nessuna delle sezioni. Incontriamo 
il nostro contatto alla Marina, 
prendiamo la merce e torniamo 
indietro sulla superstrada a quattro 
corsie. Giriamo a destra verso il 
Gentle Blues Bistro per il secondo 
obiettivo. Attenzione ai blocchi 
stradali lungo la strada verso 
Dodge Island, dato che è molto 
stretta. Seguiamo le indicazioni 
quando arriviamo sull'isola per 
arrivare a destinazione 
Parcheggiamo tra le auto e 
aspettiamo il tipo che ci condurrà 
alla chiave 


Li MISSIONE BELLI, 


incontra 
Rufus 


: 
: 
: 
ba I . "Ehi, sono Rufus. 
DA “—°’°’Mi piace come 
lavori, ragazzo. Incontriamoci al 
Lectric Lady Lounge sulla Ocean 
Dobbiamo parlare. Non farti 
seguire, capito?” 
In questa missione basta 
imboccare la superstrada a quattro 
corsie centrale. Se veniamo 
inseguiti non abbiamo tempo di 
seminare le auto della polizia, 
quindi guidiamo come delle 
vecchiette sotto valium 


se l'evasione di 


Jean Paul 


"Devi tirare fuori 
dalla gattabuia quel 
pazzo francese. Si 
è fatto beccare per eccesso di 
velocità, ha dato un pugno a uno 
sbirro ed è finito in gabbia. Lo 
stanno portando all'aeroporto in 
un'auto della polizia per cacciarlo 
fuori dal paese una volta per 
tutte". Dobbiamo far uscire di 
strada la macchina della polizia e 
scappare con Jean Paul 
Colpiamo l'auto alle curve 
dovrebbe rallentare a sufficienza 
er poterla sbattere fuori strada 
Non dobbiamo perderla di vista 
Quando abbiamo preso a bordo 
Jean Paul dirigiamoci al rifugio che 
si trova a Bal Harbour. 
Non dobbiamo avere 
nessuno alle calcagna, 
dato che i nostri 
complici non 
apriranno il garage 
se vedranno in giro 
gli sbirri 


CETTESTE 


cussi 


Colilnioe 


A 
A Posto di blocco! È una perdita di tempo 
cercare di sfondarlo. 


Ritorsione 


"Ecco come stanno 

le cose: ho un 
pi: problemino con un 
î - 
uomo d'affari 

Pensa di non 
doverci più pagare la protezione 
Gli dobbiamo spiegare meglio 
come funziona il sistema. Non 
vuole proprio capire! Ha una 
catena di ristoranti in città e gli ho 
promesso che faremo una visitina 
a ogni suo locale questo 
pomeriggio. Devi sfondare con la 
macchina l'entrata di ogni 
ristorante. Non avrai molto tempo, 
però fallo. Capito? 
Alex Bomperini si crede un 
furbacchione, ma non sa come 
funzionano le cose in città. Se ci 
paga. non gli facciamo chiudere 

attività". Prendiamo uno dei ponti 
che passano sul fiume. 
Riceveremo dei secondi in più per 
ogni sedia e tavolo distrutto, quindi 
spacchiamone il più possibile 

on c'è un ordine preciso da 
seguire per distruggere i ristoranti 
il radar ci indica il più vicino 
Facciamo attenzione ai poliziotti in 
questa missione, dato che si 
metteranno al nostro inseguimento 
Deo che avremo distrutto un paio 
di locali 


essenea 


Damage 
LI 


x pr? 


A A tutta birra, bello! Abbiamo i poliziotti 
alle calcagna e sembrano molto cattivi. 


"Senti, ho una 
macchina da 
consegnare, roba 
davvero di classe. Questo 
gioiellino ha talmente tanti cavalli 
da farti galoppare come non mai 
Dev'essere consegnata a un 
nostro compare prima delle 19.00, 
e con questa bestia sotto il sedere 
non dovresti avere problemi. Non 
hai molto tempo e il nostro amico 
non vuole che gliela consegni tutta 
sfasciata. Deve arrivare nuova di 
zecca. Non vuole che qualcuno ne 
modifichi la carrozzeria 0 tocchi la 
pelle degli interni. Arriva qui al più 
presto, se non vuoi che qualcun 
altro si becchi il lavoro. Questi tizi 
amano le loro auto, quindi non è il 
caso di usarla per sfondare le 
vetrine dei negozi di Miami 

Beach”. Dobbiamo essere davvero 
veloci in questa missione perché 
abbiamo poco tempo a 
disposizione. Quando arriviamo in 
centro prendiamo la grande 
superstrada per Miami Beach: è 
più facile evitare i posti di blocco 
prendendo questa strada, anche se 
allunghiamo un po'. Cerchiamo di 
non andare a sbattere o 
perderemo tempo prezioso. La 
macchina è molto veloce, quindi 
siamo in grado di tenere a distanza 
le auto della polizia al nostro 
inseguimento. Possiamo prendere 
un paio di botte leggere alla 
carrozzeria ma, se la macchina 
subisce troppi danni, possiamo 
anche evitare di presentarci alla 
consegna 


SAN nisi 


rene nre i 


ochi di guida 


i Gi 
È 
i Town Checkpoint 
} È abbastanza facile, ma 

rolliamo bene quale strada 

prendiamo. Possiamo 
accumulare i secondi da un 
punto di controllo all'altro se 
sfruttiamo al massimo il 
percorso da fare, passando tra i 
piloni della luce o gli alberi per 
esempio. 


tri 


Il conto alla rove 


dall’ altro, quii 


abbiamo tempo di 


i non 


TRUCCH 


La consegna 
i di un carico 


"Senti, stanotte 
arriva un carico di 

sv *  Kalashnikov. Devi 
andarlo a prendere e portarlo via 
prima che gli sbirrì si mettano in 
mezzo. Quelli della mafia di Mosca 
fanno degli affaroni con le armi 
dell'esercito russo. Ti vendono un 
fucile automatico per un sacco di 
patate e qualche bottiglia di vodka 
scadente”. Saliamo sul ponte di 
destra e svoltiamo verso la prima 
stretta superstrada a destra 
Quando arriviamo a Dodge Island 
cerchiamo di memorizzare la strada 
fatta all'andata, perché è molto 
facile non trovare più la via 
d'uscita 


Esca per una 
trappola 


"Allora, vai a Bal 
Harbour e attira 
l'attenzione del 
Black Interceptor. Fallo infuriare e 
portalo allo Slip; Ppy Jack. Noi 
saremo là e ci divertiremo un 
mondo al suo arrivo. Il tipo si è 


DE i tai 


A Ah, se solo i passanti non si 
scansassero... 


immischiato in un bel po’ di nostre 
operazioni e ha già ricevuto un 
avvertimento. Adesso si accorgerà 
di quanto è difficile camminare 
senza le dita dei piedi”. La prima 
parte della missione ha un tempo 
molto limitato e abbiamo una serie 
di strade che possiamo prendere 
Possiamo prendere la superstrada 
a quattro corsie per Miami Beach 
è un po' più lunga ma possiamo 
mantenere una velocità alta 


Oppure possiamo prendere la 
strada diretta per Bal Harbour, più 
breve ma più stretta. In questo 
caso non dobbiamo attirare 
l'attenzione dei poliziotti perché i 
posti di blocco potrebbero 
rallentare notevolmente la nostra 
corsa. Quando abbiamo tamponato 
la macchina dirigiamoci sul ponte 
che porta a Miami Beach. 
distanziamo troppo la macchina al 
nostro inseguimento, questa ci 
perderà di vista e la missione 
fallirà. Guardiamociì sempre alle 
spalle. 


Distruggere la 
macchina di 
Di Angio 


‘Di Angio si è 


A Andiamo al porto col taxi, torniamo 
indietro e godiamoci la vista di Alcatraz. 
affari. Volgiamo che uno dei nostri 
autisti lo faccia fuori, in modo che 
scompaia dalla circolazione. Se ci 
stai fammi una chiamata. Mi trovi a 
questo numero per un paio d'ore. 
Ha delle informazioni su un colpo 
che dobbiamo fare, quindi deve 
sparire prima che si metta a 
cantare‘. Dobbiamo beccarlo Il 
prima possibile e colpire l'auto in 
curva per rallentarla sui rettilinei 


L'informatore 
Se riusciamo ad 
acchiappare Jesse 
prima di Castaldi, 
possiamo rovinare 
DR definitivamente la 
sua operazione. Dobbiamo essere 
velocissimi a inizio missione, 
perché il treno si muove in fretta. 
Cerchiamo di tenerlo bene in vista. 
Non preoccupiamoci troppo della 
polizia. Abbiamo solo pochi 
secondi quando il treno arriva alla 
fine del binario. 


A Le emozioni che proviamo a Chinatown 
non sono certo molto piacevoli. 


/ 


sù 
Il casinò 
"Ho sentito che eri 
| j in città. Ho un 
È lavoretto da 
gi: “pi sbrigare e non 

lio seconde 
scelte. Il casinò. Vuoi venire? Il 
gioco inizia a farsi interessante 
Vuoi puntare alto?”. 
Attraversiamo Chinatown, facendo 
attenzione al tram. L'entrata del 
magazzino e sulla destra nella 
parte sud dell'isolato. | poliziotti 
non potranno vederci quando 
saremo all’interno, quindi potremo 
rilassarci un attimo. 


. 
La valigetta 
pl "Ci vediamo da 

n f Maupin. Assicurati 
| di non essere 
f seguito. 

Devi passare in tre 
posti lungo la strada. 
Ci sono dei miei uomini sui tetti 
per controllare quello che fai e, se 


Di 


vedono che sei inseguito, non 
riusciremo a incontrarci. Un'ultima 
cosa, bello: decidi in fretta o do il 
lavoro a qualcun altro. In pratica le 
cose stanno così: prendi la 
valigetta e fai lo scambio. 

Supera il Golden Gate e dirigiti 
verso le montagne. 

Farò sapere a chi ti aspetta che 
macchina stai guidando. Fai lo 
scambio e vattene subito”. Questa 
missione è abbastanza lunga, 
perciò dobbiamo evitare danni 
gravi all'auto. 


è il nostro contabile e pensa che 
non lo paghiamo abbastanza, 
perciò si è messo a fregare i soldi 
sui nostri affari. Credeva proprio 
che non lo avremmo mai scoperto, 
ma ancora non sa quello che 
l'aspetta. Divertiti”. E sicuramente 
l'occasione per dare sfoggio della 
nostra abilità di guida, come 
avevamo fatto nella prova per 
essere accettati dal boss. 
Facciamo qualche incidente e dei 
bei salti per intimorire il povero 
Goldstein 


addosso, quindi mì serve un autista davvero in ga 
Wisreesa? Jimmy si è messo a sostenere la campagna per la 
liberalizzazione delle anni. È l'unico che conosco che va anche al 


con la pistola” 


Abbiamo molto tempo a disposizione in ent 


della missione, quindi guidiamo con prudenza ed 
Jimmy è molto più contento quando non vede in 


Passiamo | primi tre punti senza 
fermarci e cerchiamo di evitare la 
polizia. Attenzione perché 
rischiamo di distruggere la 
macchina se dobbiamo seminare le 
auto della polizia quando ci 
troviamo in prossimità dell'ultimo 
obiettivo 


| MISSIONE BLU centro 


Pu commerciale 
"Devo fare una 
: j visitina a un centro 
na 2 commerciale 


Lavoro facile, mi manca solo un 
autista per completare la banda. 
So che tu fai al caso mio. 

Ai ragazzi piace fare un po' di 
shopping: qualche CD, dei vestiti 
E poi a Mandy piacerebbe un abito 
nuovo e ha dei gusti un po' strani" 
Il tempo è limitato nella prima 
parte. ma facciamo attenzione a 
non distruggere la macchina, dato 
che la seconda parte è molto lunga 
è i poliziotti ci stanno sempre alle 
calcagna. Possiamo usare i tram a 
nostro vantaggio: evitiamone uno 
per farci andare a sbattere un'auto 
della polizia, in modo da avere un 
po' di respiro. 


ER T 


A Maledetti passeggeri. lasciano sempre 
il loro pranzo sul sedile posteriore. 


i 
Taxi! 
d 
Ù 


“Ciao, sono io. 
i Ho un problema con 
un mio socio 
| d'affari che stavolta 
ha proprio 
esagerato. Tocca a te riportarlo 
sulla strada giusta. C'è un taxi che 
ti aspetta: devi prendere a bordo 
questo tizio e fargli fare un giro. 
per schiarirgli le idee. Fagli capire 
il nostro punto di vista. Goldstein 


[IESUCA Nel furgone 

"Un Cn liscio 
come l'olio. Prendi 
le casse che si 
trovano nel nostro 
magazzino fuori 
città. Portamele al più presto. È di 
nuovo colpa di Jimmy. Ha messo le 
mani su un carico di esplosivo 
militare e ha deciso di fare una 
nuova entrata in una stazione di 
polizia". Dobbiamo guidare con 
molta cautela in questa missione, 
perché se andiamo a sbattere 
tropo forte le casse d'esplosivo 
saltano in aria. Evitiamo a ogni 
costo la polizia per non rischiare 
esplosioni indesiderate. Guidiamo 
con calma: la fretta potrebbe 
costarci cara. 


Accompagnare 


i Chos 


»/ | | all’elicottero 
Ed 


“Ascolta: Chosy 

sta a pochi isolati 
da dove ti trovi tu. Raggiungilo il 
cielo possibile, prin lei poliziotti 

ortalo all'elicottero prima che 

decolli senza di lui 
Alcuni dei nostri ragazzi hanno 
fatto un grosso colpo alcune 
settimane fa e uno di loro ha 
parlato con gli sbirri. Gli altri sono 
pa Lg in Messico”. Dobbiamo 
guidare al massimo in entrambe le 
sezioni della missione: non c'è 
molto tempo, quindi 
dimentichiamoci dei poliziotti. 
Attenzione, perché la macchina 
slitta molto sul bagnato. 
Anticipiamo le curve e prendiamole 
larghe per non andare a sbattere 
contro i muri. 


CIGSIA Recuperare i 
fi | || membri della 
| banda a 
a__R_l Chinatown 


"C'è stato un bel guaio a 
Chinatown. L'autista ci ha fregato e 
ora abbiamo bisogno di un 
passaggio per tornare al covo. | 
ragazzi avevano deciso di 
svaligiare un banco dei pegni, ma 
hanno usato un autista inesperto, 


che ovviamente ha perso la testa 
Chissà come si sentirà adesso in 
fondo al fiume...”. 

La prima parte della missione è 
abbastanza facile, ma dobbiamo 
fare molta strada verso sud per 
arrivare al punto finale della 
seconda sezione. 


Missione di 
salvatagg 


“Non sto puio 
E SE SERE soprattutto 


II -Grosior non bluffa, 


dato che ha una bella pistola in 
mano. Voglio 10.000 bigliettoni 
cora non sentirai mai quello che 
lojo ha scoperto per te. 


N 


A Sarebbe servito un paraurti laterale in 
questo caso. 


Non c'interessa come stanno le 
cose: vogliamo i 10.000 e basta 
Sappiamo che hai i soldi, infatti 
stavamo già pensando di usarti noi 
stessi. Prima, per, ci vogliamo 
divertire. Vai alla cabina telefonica 
all'Embarcadero per le istruzioni 
Un'ultima cosa: ti conviene fare in 
fretta, perché il telefono può 
squillare in ogni momento e, se 
Chester si stanca di aspettare, 
sono dolori per il povero Mojo 


A Una strada abbastanza deserta. Facciamo 
un bel testacoda, tanto per divertirci. 


L'amico sì mette sempre nei quali, 
in un modo o nell'altro”. 

Questa missione si basa tutta sulla 
velocità, senza un attimo di respiro 
fino alla sezione finale. 


La trappola 
"Vogliamo rubare 
=» delle buste paga 
i pertec'è il 20% 
dei profitti. 
Non è certamente 
molto ma è sempre meglio di un 
calcio sulle gengive. Pensaci e 
decidi se ti sta bene" 
| poliziotti hanno ricevuto una 
soffiata sul nostro incontro nel 
parcheggio quindi saranno là ad 
aspettarci 


Prendere a 
hordo Ross a 
Hyde Street 


Uno dei nostri 
uomini, Ross, è 
stato visto su un tram dai poliziotti 
Stanno aspettando che scenda al 
capolinea. Vai a Hyde Street prima 
che ci arrivino loro. Riportalo qua. 
Dobbiamo fare quattro chiacchiere 
col Sig. Ross, dato che stava per 
tradirci ed entrare nel programma 
di protezione dei testimoni. Lui sa 
tutto, quindi non sarà molto 
contento quando lo avremo tra le 
mani". Dirigiamoci verso 
l'Embarcadero e giriamo a destra 
alla fine della strada. Abbiamo 
paese tempo, quindi facciamo in 
etta. 


Tanner e 
Slater 


Una situazione 
davvero 
interessante. Una 


Ni 


specie di scontro fra Titani. Slater 
è molto bravo nel suo campo, 
uindi dobbiamo mettercela tutta. 
rendiamolo e poi...la solita storia 
CUS] Rubare 
, 
De a un'auto della 
D polizia 
Ci serve un'auto 
della polizia. Rubala 
e portacela. Tì paghiamo come al 
solito, ma non portarcela distrutta: 
non ci servirebbe a niente. Che 
effetto ti fa guidare un'auto con lo 
stemma della polizia di Beverly 
Hills sulla carrozzeria?”. Evitiamo la 
polizia come fosse la peste: i 
poliziotti si incavolano non poco 
quando qualcuno ruba una loro 
vettura. Dobbiamo seminarli alla 


A Un vero trafficante. Da costa a costa. da 
Los Angeles a San Francisco, non c'è lavoro 
che non possa fare, 


fine della missione e non abbiamo 
molto tempo a disposizione 
LU 
all'ospedale 
“Abbiamo un 
lavoretto da 
c' è di mezzo Lucky, uno dei nostri 
ragazzi. E stato beccato a una 
gamba ed è messo molto male. 


Portare Lucky 
Ri sbrigare in centro. 
Lucky questa volta non è stato per 


è siunta voce che aci lesciara 
dirigendo all'aaroporto, 
per San Francisco; nraziesiirono 


non potrà più u \ 


flamo a nostro vantaggio i 
lunghi viali 


dello scorciatoie e 
[ qli inseguitori. 


niente fortunato. Il ragazzo ci ha 

tolto dai guai un mucchio di volte 
in passato, ma non credo che ce 
la farà stavolta". Abbiamo 


tempo nella prima parte della 
missione, quindi non possiamo 
permetterci di fare incidenti o 
guidare con prudenza. La 
seconda parte è un po' più 
tranquilla, ma dobbiamo sempre 


A Dobbiamo essere di ghiaccio quando 
passiamo nelle strade più strette. 


cercare di seminare i poliziotti 
prima di dirigerci all'ospedale 


Maya 

"Mi ino dare una 
mano. Su tratta di 
Maya, la donna di 
Castaldi. È entrata 
in overdose qui a 
casa mia e sta morendo. Devi 
portarla in ospedale il più in fretta 
possibile. E pensare che volevo 
soltanto farmi una birra e 
guardarmi la partita in 
televisione!". La seconda parte 
della missione è quella con il 
minor tempo a disposizione in 
assoluto, quindi dobbiamo andare 
a tutta velocità. Anche nella prima 
parte il cronometro corre veloce 


Loi l'agguato a 
n 7 4 |} | Maddox 


"Siamo noi e 
= i siamo incavolati 

vieni a prenderci 
Non capita spesso di beccare 
Maddox senza i suoi gorilla, 
anche perché non indossa un 
giubbotto antiproiettile”. Nella 
prima parte il tempo è poco e la 
velocità è essenziale. Dirigiamoci 


ima 
P_ 


AARAARASA 


all'ultimo piano del parcheggio a 
più livelli 


Portare Lucky 


@ »: al covo 
La banda di 

° | Granger è in città e 
< È ha preso Lucky. 
Stiamo mettendo su una squadra 
di ragazzi per andarlo a tirare 
fuori. Ci serve un autista e so che 
non ti tirerai indietro. Il piano è 
questo: saliamo tutti in una 
macchina, artiglieria in mano, 


Vel cala 


A Un'altra bellissima giornata per giocare 
a guardie e ladri. 


quindi entriamo e usciamo come 
nei film. Certo che Lucky non 
tiene fede al proprio soprannome 
di *fortunato*. È già la seconda 
volta in una settimana che gli va 
male”. Non dobbiamo andare 
troppo veloci nella prima parte, 
ma nella seconda dobbiamo 
spingere a fondo 
sull'acceleratore. Cerchiamo 
soprattutto di non farci inseguire 
dalla polizia nella seconda parte, 
perché non abbiamo il tempo per 
seminarla e continuare nel nostro 
tragitto. Guidiamo con precisione 
e affrontiamo le curve come dei 
veri professionisti 


In fuga a 
Ì Beverly Hills 


"Allora, si tratta di 
un lavoretto alla 
"prendi i soldi e 
scappa”. Dobbiamo andare a 
Beverly Hills. Ho preparato tutto 
Sarà un successone. Andiamo a 
dare un'occhiata a come vivono i 
rieconi. Magari ci pigliamo anche 
qualcosa di Gucci o Chanel mentre 
siamo sul posto”. Il tempo è poco 
nella prima parte, e le cose si 
mettono male verso la fine della 
seconda, dato che qualcuno ha 
fatto la spia di nuovo alla polizia 
Le auto delle forze dell'ordine ci 
tano vicino al nostro covo 


La corsa di 


d % À 0, pensando 
IP] 


si fare un colpo 
dalle parti della 
First Interstate e dobbiamo trovare 
un nuovo covo. Vuoi provare se il 
piano funziona?”. Divertiamoci a 
guidare come dei pazzi. | ragazzi 
vogliono qualcuno che non abbia 
paura e che non si faccia scrupoli a 
fotte fuori strada le auto della 
polizia. Dobbiamo essere veloci e 
guidare come degli scatenati 


Lo scambio 
34 alla Stazione 
Centrale 


“Dobbiamo fare 


terni 


È 
o 
N 
Cla ui 


A Che notte! Sarebbe bello fermarsi a 
guardare le stelle. Forse è meglio guidare. 


provocatore. E molto divertente 
Granger si scervellerà alla ricerca 
di una talpa che in realtà non c'è 
Si tratta di un'altra missione 
d'inseguimento 


Il salvataggio 
"Sono io. Senti, 
sono nei guai, Le 
cose mi sono 
scappate di mano. 
Sono bloccato con 


- serve qualcuno che se ne occupi. Occhio, perché 
cile guidare uno scassone del genere. Davvero, non ho mai 


un rottame simile. 
Luther non si cur 


iii SE fa 


uno scambio alla Stazione 
Centrale. Qualcosa bolle in pentola 
e voglio qualcuno davvero in 
gamba. E come se dovessi avere 
un appuntamento con una bella 
signora sotto l'orologio della 
Stazione Centrale. Non ti fare però 
strane idee sul tizio che devi 
incontrare: non gli interessa niente 
che non abbia quattro zampe”. Il 
tempo si somma nelle due parti 
iniziali della missione, quindi non 


ess 


perdiamo troppo tempo nella 
prima. Nella terza parte saremo 
inseguiti dalla polizia e dai cattivi, 
quindi stiamo molto attenti 

dè 
LI L'incidente 
ì "Allora, amico, devi 
-_ A eliminare uno degli 
i autisti di Granger 
È * 11 ma deve sembrare 
di che sia stata la 
polizia a farlo. C'è un'auto degli 
sbirri per te a Battery Park. Devi 
soltanto uscire da lì e aspettare 
che quelli della banda di Granger 
finiscano la rapina in banca 
Quando si saranno calmate le 
acque, dopo che avrai buttato il 
tipo fuori strada, Granger penserà 
di avere una spia tra i suoi. Il 
nostro è un mondo in cui c'è molta 
concorrenza e se Granger si 
distrae per qualche motivo, noi ne 
aspro approfittare". Dobbiamo 
‘fare la parte del poliziotto 


i miei nel centro della città e i 
poliziotti ci hanno circondato. Non 
riusciamo a tenerlì a bada, ci 
stanno mettendo alle strette. Fai in 
fretta, amico. Vieni quì e portacì 
fuori". Stiamo attenti a non farci 
inseguire nella prima parte: è 
difficile seminare la polizia in 
questa fase. Prendiamocela calma 


lan CIGSCCO A bordo di un 
e 


"Allora, ci serve un 
taxi, perché 


TRI 
GORI 


A Il Golden Gate e la possibilità di farci 
una bella gita in campagna. 


dobbiamo fare dei giri giù in città 
Ce ne devi portare uno che 
possiamo usare, niente taxi 
sfondati, capito? Sai come arrivare 
dall'aeroporto JFK a Manhattan 
senza passare per Brooklyn? O 


TRUCCHI 


non ti va di andafé 
mezzanotte?". Guidiamo"ci 
prudenza in questa missione, 
possiamo subire soltanto 
pochissimi danni. Verso la fine 
possiamo scegliere se prendere il 
ponte di Brooklyn o il tunnel che va 
da Brooklyn a Battery È probabile 
che subiremo meno danni se 
prenderemo la galleria, ma è un 
percorso più lungo. Non c'è un 
limite di tempo, quindi regoliamoci 


segui Il tipo e 
‘portace ll'appena ce li hai in mano 
| sindaco dovrebbe stare più 


attento ai posti in cui si fa 
fotografare. Troppe carriere sono 
finite a casa di Luscious Linda, 
eno gli deve assolutamente 

ire di stare lontano da certi 
posti” 


Un test da 


di conseguenza passare 
. . Mi servi per 
Contro la macchina di qualcosa di 


città, nessuno dubiterà di te 
Slater è stato l'autista migliore e 
più pazzo che abbia mai lavorato 
per noi. | poliziotti lo avrebbero 
voluto nelle loro fila, ma faceva 
più soldi con i nostri lavoretti” 
Certamente quattro minuti 
sembrano tanti, ma dobbiamo fare 
moltissima strada. Stiamo attenti 
a non danneggiare troppo l'auto 
Sta anche piovendo, tanto per 
complicare le cose 


MISSIONE La situazione 


eciale, ma tutti 
| MISSIONE Granger A devono avere fiducia in te come 
di Pre tg AUTO ne ho io. Se riesci a battere il 
io È i } ch ger. tempo record di Rusty Slater per 
È j parcheggiata poco andare da una parte all'altra della 
Mo  f fuoriil centro. Non 
È 1 


È 8 mi piace molto 
questa situazione: Granger è uno 
tosto e ci renderà la vita difficile se 
gli tocchiamo la macchina 
Non mi sorprenderei se si 
scatenasse una piccola guerra tra 
bande". Dobbiamo tamponare con 
decisione l'auto di Granger tre o 
uattro volte 
la sono poliziotti dappertutto, 
pesi otremmo dover tamponare 
Festo di Granger una volta, fare il 
giro dell'isolato e quindi dargli 
un'altra botta 


“Sono nell'ufficio di 


i Hancock e mi 

‘ ini di a pisa: * serve qualcuno che 
: fn er mi tiri fuori di qui, subito” 

"eva horn abbiamo un Guidiamo con calma, questa 


missione sarà una 


problema La banda di Granger sta 
passeggiata 


venendo ad attaccarci. Bloccali 
prima che ci raggiungano e stai 
attento, sono in tanti. Lo sapevo 
che non dovevamo far incavolare 
Granger. Ora tutti quelli della sua 
banda ci stanno addosso” 
Muoviamoci in continuazione 
oppure i poliziotti ci arresteranno 


| negativi 

È | “Ho un lavoro per 
te. amico. Uno dei 
| ragazzi di Granger 


deve prendere dei fe en prima IC sforzo 


“Si tratta del Presidente in persona. Questa volta è 
grossa. Potresti guadagnarti un bel posto a Washin 
se fai le cose per bene”. Guidiamo al massimo e non 
andiamo a sbattere. Gli RE —— n 
sbirri sono incavolati "> 
perché abbiamo il 
Presidente in macchina e "® 
guidiamo come dei matti. 
Ci inseguono a 


Saxs/ 
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Le armi del paladino della giuatizia dei N / 
videogiochitornano piupotentichemail 


FIGHTERS NENTREAM 


(N64) 

n Personaggi segreti GOEMON (N64) 
di Cc la modalità a un Un sacco di soldi 

- 


All'entrata del Castello di C 


€ rello di difficoltà 
. c ere dive ci sono dei vasi onteng 
corpi, ac e ac SO el denaro. Rompiamoli, 
x vari nella one di mo il denaro e 
*e d ttatore Quando rientreremo vere 
2 


tutt al loro 
a un livello di difficoltà sto. A e il lc contenut 
e potren tter C to modo 


Gourki, un p * to 0 no praticamen 
due nuove are ) yrte di denaro illimitate 
mbattimenti 
3, Teniamo pre 
amo Su « 


arci lateralmer 


dei pe ( ) 

il pulsante lat ve Modalità Rocket: a, », R2 
premiamo Destra o Sinistra pe v.e,L1,® 

acc re a tuttì i costumi Super boost: &, £, a, ®, RI 
alternativi R2, a, a, ® 

Moto controllate da 

lente: 9, 9,0, ®, LI 


tubi. Quande ZERO LI (N64) 


arriveremo al tubo rosso Cambio di fondali 

rgeremo che Arriviamo primi in 

Y enderci e in tutti - è 

ce in una grotta e tre i livelli di i, Macchina segreta 

ina bolla difficoltà per ottenere In amo il nome 

iamo un fondale diverso È L igal' nella 
Impletiamo tutte le 

coppe al livello Po ottenere une 

uscirà un uovi di difficoltà x ‘ acchina nuova 

bianco. Dope Master per 

averlo preso ottenere un x Argento 


Personaggio Extra 
Yoshi Nero: 
p” Proseguiamo nel livello 4 


(Torrential Maze) fino a quando non 


e 2 arr 


amo a un'area con molte liane e acqua che 


PL tto. Dondoliamo da liana a liana ì da: [ ) ni altro fondale È ì\ DOUGAL - Platino 
» cascate e di cadere nell'acqua ' 4 ve div / ì NEVATI- Oro 
sottostante, che ci ‘ fo) ° à, TURGAY- Super 
#2" fl ucciderebbe subito Zi selezio: / 
Lc» Quando saremo arrivati 
al centro dell'area 
= fl dondol nello 
w ;pazio 1 una bolla [ 
con un punto di 
. domanda. E 
essenziale avere un 
j0vo. Gettiamo ur 
iovo alla bolla e ne 
uscirà un grande uovo 
"= bianco e nero, Raccogliamolo 
come faremmo con un uovo 
normale e cerchiamo d 
ton indietr adere 
Que ) avremo completato il 
livello avremo il personaggio 
Black Yoshi nella schermata 
di selezione degli Yoshi 
| Black Yoshi ci farà 
ottenere molti più punti d 
quello normale perché 
comin mo ogni livello con 700 
punti. Il Black Yoshi ottiene inoltre u 
punteggio pieno da tutti i cibì e 
c \ mo tutti i nemici. Anche 


va sono più grandi! 


corso di una 


partita e premiamo 
0,0 09.0d9, 


* 


la 


Mettiamo il gioco in 
pausa e vedremo 
opzioni extra, 
otterremo la possibilità 
di selezionare i livelli e mille 
altre cose 


TROMPEM: Mani e piedi 
ingranditi 

LILLIPUTIAN: Modalità in 
miniatura 

HENRYSBILERP: Modalità con 
ombreggiature di Goraud 
LEGOMANIAC: Trucco per 
attaccare 
WIZARDOFOZ: Mmm 
gustose 
OBLIVIONISOUTTHERE: Un 


grandissimo trucco 


Strisce 


Premiamo CTRL e X nel corso di 
una partita per richiamare la 
modalità di inserimento dei 
codici. Scriviamo quindi 


‘Cavalry’ per diventare 


invincibili. Se invece scriviamo 
'Hermit' otteniamo tutte le armi 
mentre ‘Medic’ porta i nostri 
scudi al 100%. Ricordiamoci 
che l'uso corretto delle 
maiuscole e delle minuscole è 
davvero molto importante 


1. Per aumentare il numero di 
partite salvate disponibili, 
teniamo premuto SHIFT mentre 
clicchiamo 

sull'icona di 
gioco per il 
caricamento 
e il 
salvataggio 

2, Per saltare 
l'inserimento del 
codice d'accesso 
cliechiamo sulla ‘o’ 


y x A 


e" Ne 


td 


nella parola ‘welcome’ nella 
stazione di lavoro di Willmore 


Teniamo premuto CTRL, ALT, 
SHIFT e END per far completare 
a Garret una missione che sta 
diventando noiosa 


Possiamo anche ottenere altre 
abilità modificando il file dark.cfg 
nella directory thief 
Aggiungiamo la riga 
‘cash_bonus' seguita da un 
numero per impostare la 
quantità di denaro extra che 
preferiamo 


All'inizio del livello 16 torniamo 
indietro per trovare tre casse 
normali e una con una vita extra 


Prima otteniamo una moto o una 
supermoto. Troviamo quindi uno 
spazio aperto in cui non ci sia 
nessuno, freniamo, giriamo e 
acceleriamo. Quando la moto si 
gira di lato, lasciamo andare 
tutto e guidiamo con attenzione 
dovremmo trovarci a guidare di 
lato! 
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Questo trucco funziona nei 
Bunker 1 e 2 e noi sospettiamo 
che potrebbe funzionare in altri 
punti di altri livelli 

Può anche funzionare con tutte 
le armi, munizioni illimitate e se 
possibile l'invincibilità 

La modalità blocco (Freeze 
mode) ci permette di tenere 
sospesi a mezz'aria pugnali, 
granate, mine, razzi e persino la 
chiave di Goldeneye 

Andiamo nella stanza principale 
del Bunker con i monitor in alto 
Tiriamo un paio di mine 
controllate a distanza contro uno 
dei due gruppi di monitor e poi 
due all’altro. 

Continuiamo ad andare avanti e 
indietro tirando due mine alla 
volta fino a che non avremo 
riempito bene i due gruppi 
Dobbiamo essere sicuri di avere 
usato il massimo numero di mine 
che si possono visualizzare 
contemporaneamente 

Ce ne accorgiamo perché se ne 
facciamo visualizzare altre 
alcune mine scompaiono 

Il numero massimo di mine è di 
circa 30. Andiamo dalla parte 
opposta della stanza e facciamo 
esplodere le mine. Non 
tocchiamo niente fino a quado il 
fumo non sparisce e dovremmo 
avere attivato la modalità 
blocco 


Andiamo a North Miramire, 
troviamo due rampe e 
procuriamoci una moto. Saliamo 
sulle rampe e attraversiamole 
per trovare un carro armato da 


massacro 


A North Estoria, prima del ponte 
andando a nord, giriamo a 
sinistra e saliamo alla prima 
curva. Seguiamo la strada ma 
andiamo dritti al secondo 
angolo; saliamo superando i coni 
e dovremmo trovare due carri 
armati 


Andiamo al Great Red Bridge e 
tagliamo rapidamente nell'erba a 
destra. Superiamo ‘Guns n 
Ammo', risalendo la stradina e 
superando il baratro. Proprio 
sopra il ponte invisibile 
troveremo un comodo carro 
armato 


Dall'inzio, attraversiamo e 
seguiamo la strada che scende 
Andiamo subito a est, 
attraversiamo l'incrocio e 
seguiamo di nuovo la strada 
Svoltiamo a est quasi 
immediatamente 

Andiamo verso l'alto e a sinistra 
troveremo un Monster Bug che 
aspetta solo di essere guidato 
da noi 


Inseriamo al 
posto del nostro 
nome | seguenti 
codici 
Super well 
città 
Buckfast — Tutte le armi 
(premiamo *) 

Itcouldbeyou — 999999999 
bigliettoni 
Stevesmates 
polizia 


Tutte 


e 


Niente 


Premiamo Tab e scriviamo 


Ghost - Camminare attrave 
muri 
God - Invincibilità 


Fly — Modalità di volo 
Walk — Ci riporta alla modalità 
normale 


Per attivare la modalità teste 
grosse andiamo alla schermata 
delle opzioni e premiamo RI 
sette volte 

Premiamo quindi R2 una volta e 
poi Select 


Andiamo alla schermata delle 
opzioni e premiamo R2 sette 
volte. Premiamo quindi R1 una 
volta e poi Select 


Andiamo alla schermata delle 
opzioni e premiamo L2 quattro 


(0227) TRUCCHI 
= CUR 


volte, R2 
quattro 
volte, L1 
quattro 
volte, R1 
quattro volte 
poi premiamo 
Select e 
usiamo 
L1, RI, 
L2, R2 
per far salire 
la forza dei 
giocatori 


an Andiamo alla 

schermata 
delle opzioni e 
premiamo R2 quattro volte, L2 
quattro volte, R1 quattro volte 
L1 quattro volte poi premiamo 
Select 


Andiamo alla schermata delle 
opzioni, premiamo L1, L2, R1, 
R2, L1, L2, RI, R2 poi 


premiamo Select 


Usiamo il codice della selezione 
del ring e selezioniamo l'arena 
USO: i lottatori si esibiranno 
nella danza 

Usiamo L1 e R1 per sistemare 
le telecamere e L2 e R2 per 
danzare 

Se buttiamo il nostro avversario 
fuori dal ring possiamo farlo 
danzare e ottenere così un 
‘ring-out’ 


Andiamo alla schermata delle 
opzioni, premiamo RI quattro 
volte, Li quattro volte poi 
premiamo Select 

Premiamo quindi e + ® per 
passare da un filmato all'altro 
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il'genere ‘sopravvivenza horror creato da Capcom non 
accenna a esaurirsi. Ciò che ha avuto inizio con 
Resident Evil si è trasformato in una vasta schiera di 
giochi, che comprende quattro seguiti, un'imitazione 
preistorica e due conversioni di qualità. Di che si tratta, 
insomma? Ghiudiamo porte e finestre e leggiamo... 


RESIDENT EVIL 


Tutto è cominciato con Resident Evil, il primo gioco 
dedicato all'orrore. Il gioco combinava l'esplorazione a 
tre dimensioni e l'azione basata sul cambio di 
inquadratura di Alone in the Dark con una rapidità 
mozzafiato e vasti spargimenti di sangue. Ora 
disponibile in offerta speciale, Resident Evil 
rappresenta ancora un valido elemento da aggiungere 
alla propria collezione per chiunque non abbia ancora 
assaporato il brivido dell'orrore. 


RESIDENT EVIL: DIREGTOR'S CUT 


Un diversivo uscito mentre attendevamo l'uscita di 
Resident Evil 2, ritardata di un anno. Comprendeva 
una modalità facile e una normale, oltre alla nuova 
opzione avanzata che modificava la posizione degli 
oggetti all'interno dell'ambiente, modificando così 
anche l'ordine con il quale il gioco poteva essere 
completato. Abbastanza carino, ma si trattava appunto 
di un semplice diversivo. Ciononostante, offriva tutte 
le emozioni del gioco originale... e qualcuna in più. 


RESIDENT EVIL 2 


Il seguito vero e proprio del gioco originale, con 
due nuovi personaggi (Leon e Claire) con i 
propri dischi personali che ospitavano ognuno 


due diverse missioni. Il gioco non era 


® 


effettivamente quattro volte più grande del 
primo Resident Evil, così come si sperava 
inizialmente. Sebbene molto più lineare, 
ha comunque venduto molto bene. 
Preferiamo il gioco originale. 


lead 
”» 
LaLi 
1 
nd 
ui 
al 
È 
Dm 


cinematografico... e un sacco di serprese e spargimenti 
di sangue da film dell'orrore! Da Resident Evil e i suoi 
seguiti, fino a Dino Crisis e Onimusha, Shinji ha reso 


generale 
Capcom a Tokyo, per discutere com lui degli orrori che ci 
attendono... 


Quando avete iniziato a lavorare su Resident Evil 3: 
Nemesis? 
L'anno scorso, in agosto. 


vorei edile ciance 
membri sono elementi che lavorano 

Resident Evil? 

la squadra di Resident Evil 3 è numerosa rispetto a 
quella che lavora su un progetto normale. In tutto ci sono 
poca più di 50 persone. ll capo dei programmatori è lo 
stesso di Resident Evil 2: anche molti disegnatori e 
progettisti sono gli stessi. 


In origine Resident Evil 3 era previsto per la PlayStation o 
per la PlayStation 2? 


(uesto è top secret! (ride) 


| Qualche membro della 
| squadra ha lavorato anche su 
Dino Crisis? 


Resident 
Resident Evil 3 è rivolito agli appassionati; Resident 
Evil 2 era destinato al grande pubblico. Resident Evil 
3 è fatto per i giocatori che hanno apprezzato 
particolarmente Resident Evil 2 e hanno ottenuto 
tuoni risultati giocandoci. In sostanza, Resident 


Evil 3 e rivolto agli appassionati di giochi d'azione. 17 


Come si realizza un gioco ‘per appassionati‘? 
Come ho detto, Residewnt Evil 2 era rivolto al 
grande pubblico. La differenza principale tra 

questo gioco e il mumero 3 è che qui abbiamo 
messo più azione. Abbiamo introdotto la 
possibilità di ruotare di 180 gradi, che è 


Cosa conta di più in Resident Evil 3? 

La grafica del gioco 0 la storia? 
L'elemento più importante di un gioco è 
l'atmosfera che circonda il giocatore. Non si può 
isolare un singolo elemento del gioco: deve essere 
perfetto nella sua totalità. Il giocatore si diverte 
soltanto se il gioco è complessivamente perfetto. 
Forse, però, ciò che conta di più è l'aspetto visivo: 
serve a fare in modo che il giocatore apprezzi il gioco 
fin dall'inizio. 


Perché avete deciso di utilizzare Jill in Resident Evil 3 e 


Claire in Resident Evil: Code Veronica? 
Poiché avevamo deciso di riutilizzare Claire per Code 


In Resident Evil 3 ci saranno 
più di due personaggi 


giocabili? 
Questo è un gioco a un solo 


Si tratta comunque di una buona trovata, se 
considenamo che consente agli uomini di 


di quelle che la PlayStation potrebbe creare in 
tempo reale, permettendo loro di dedicare 
maggiori energie di programmazione alla 
creazione di personaggi e nemici sempre più 
entusiasmanti! Questa volta hanno veramente 
fatto le cose in grande: non ci sono infatti 
soltanto più zombie, ma anche mostn più 


grossi. L'azione, poi, è veramente (o 


frenetica! 
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LA 
The door 


is sealed shut. 


Un morta Wivente si re una pi 
e fa due chiacchiere convil'suo è 


1A | pr | Per. re 


Mikami di offrire ambientazioni molto più ricche 


Le visioni apocalittiche del caos urbano faranno 
nuovamente rabbrividire i giocatori in questo 
“nuovissimo capitolo. 


Gli interni mantengono il caratteristico aspetto di 
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| 
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Uno straccione armato di fucile în fase iniziale di 


disperate fortificazioni cantro la minaccia degli zombi. decomposizione. Ancora non gli si è staccato nulla. _M v 


Proprio così; si tratta della perfetta conversione 
del sutcesso originale per PlayStation, con 
tutta la violenza. i mostri è le armi intatte. 
Ancora una volta abbiamo due personaggi 
giocabili. Leon e Claire, ognuno dei quali con 
due missioni leggermente diverse da compiere. 
Un tempo Nintendo tendeva a essere un po' 
schizzinosa: è stato così eliminato i sangue in 
giochi come Mortal Kombat e sono stati 
cancellati gli elementi meno politicamente 
corretti di Wolfenstein. Oggi però è diverso. In 
Resident Evil 2, nel cui titolo possiamo notare 
l'assenza del solito ‘64*, tutta la violenza è al 
suo posto: questo gioco non ha mai avuto.un 
aspetto così succoso. ll tutto è dovuto alla 
potenza del Nintendo 64.nella gestione dei 
poligoni, una specialità in cui questa console 
supera la PlayStation... e alla cartuccia per 
Nintendo 64 PÎU' GRANDE DEL MONDO. 
L'amese in questione è una sbalorditiva 
cartuccia da 512 Mb: il doppio delle dimensioni 


I 


; 
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personaggio, come nel primo Resident Evil. Non 
1 ‘ possiamo ancora dire quali altri personaggi ci saranno a 
lo] disposizione 
PI | 
Ci saranno i mostri di Resident Evil 2? 
’ Ci sarà anche qualche nemico nuovo. Dal momento che 
È n l'azione si svolge in una nuova ambientazione, abbiamo 
} Tea n ricreato da capo tutti gli zombie. L'intelligenza artificiale, 
UL ri comunque, rimarrà più o meno la stessa, Per esempio, gli 
» E ,° MI zombi saranno in grado di salire le scale, ma dal 
3 ’ momento che i morti viventi mon possono essere 
pa = particolarmente svegli, 
- ì l'intelligenza artificiale non è 
È Gli abbiamo dato il stata modificata più di tanto. 
anteme: fatto suo. Lo zombie Cono ca ON 
penne ? e 
7 cade al suolo. Finalmente è morto... ma lo è davvero? bee dr 
tato Diamo più da vicino... mmm, sembra di Resident Evil 2? Are 
prg. I mere ae vi fem pci 
Vea I Pro Lee (AAA prima e subito dopo 
° i. - l'incidente di Raccoon City 
e E tar; rappresentato in Resident Evil 


2. Per il momento non posso dirvi nient'altro... 


In Resident Evil 3 ci sarà un equipaggiamento illimitato 
come in Dino Crisis? 

Il gioco utilizzerà lo stesso sistema di Resident Evil 2, 
che è diverso da quello di Dino Crisis. 


“. Inche modo Dino Crisis ha influenzato Resident Evil 3? 
“M _ 1due progetti sono stati sviluppati separatamente ma 
n — contemporaneamente. Alcune idee sono presenti sia in 
© Dino Crisis che in Resident Evil 3. Entrambi i titofi sono 

i | ispirati al Resident Evil originale. Tnttavia, sebbene Dino 
s L <. dialoghi Crisis Resident Evil 3 siano sullo stesso livello sul 
dei giochi del primo in particolare, | piano tecnologico, i due giochi non presentano alcun 
i erano terribili! Un altro aspetto dell'orrore della —1R1Runtoticontattoenonsi sono influenzati 
[e serie» : reciprocamente. | punti in comune infatti provengono da 
i | Resident Evil 3. Anche Onimusha, il nuovo gioco di 
= mi  Capcom.in stile Resident Evil, è allo stesso livello di 
À ® Resident Evîl 3 e di Dino Crisis. 


- I Quanto si differenzia Resident Evil 3 dai giochi 
si precedenti? 
La differenza principale consiste nell'utilizzo della città 


n ripete come ambiente di gioco L'obiettivo dei Resident Evil 
i precedenti era fuggire da un edificio. L'utilizzo dell'intera 
: , » artacittadina amplia la mappa del gioco e consente di 
? usare diverse ambientazioni. Questa volta potranno 
a è apparire più zombie in una volta sola: il numero massimo 
\ ife — du visibile sullo schermo è stato portato a nove. Il giocatore 
assaporerà realmente la paura scatenata dall'attacco 
degli zombi! inseriremo 
inoltre un nuovo tipo di 
nemico, ispirato al poliziotto 
tlî metallo liquido del film 
Terminator 2. Questo memico 
continuerà a inseguire il 
giocatore, come avveniva nel 
film: è a questo nuovo 
‘avversario’ che si riferisce 
l'espressione 'Nemesis' che 
: compare nel titolo del gioco. 
|. limostrosisposterà ad alta velocità. In Dino Crisis il 
giocatore verrà inseguito dai dinosauri, ma in Resident 
Evil 3 questo personaggio ci inseguirà solo fino a un 
certo punto, per poi scomparire. 


| comandi sono gli stessi? 
Si, fatta eccezione per la rotazione a 180 gradi. 


aio nol gii BA lap Pride lager co n 
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u riva potremo avvicinarci una cotta per il nostro eroe... e prontamente messa 

di soppiatà  l Wna can di pogsolo. fuori gioco da un insidioso zombi. AAAHHH! 
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e "A 
di Zelda. Dimensioni così enormi sono state : P, 
necessarie per inserire nel gioco tutti i dialoghi, Le LI & 
tutti gli sfondi pre-renderizzati e l'INTRO: sì, per / À sta 
la prima volta un introduzione pre-renderizzata 
è stata inserita in una cartuccia! Ciò che più 
impressiona del gioco, al momento, è itfatto 
che non ha affatto l'aria di un titolo per Li Li 
Nintendo 64, Non c'è traccia delle tipiche 
immagini sfocate: sfondi e personaggi 
appaiono nitidamente anche su una console 
non espansa. D'altra parte, se si piazza al suo 
posto una cartuccia di espansione, 
all'improvviso sembra che l'azione stia 


scorrendo su un PC con Voodoo S'instaliata! Se non altro. la versione i ca 
Se poi in questa nuova versione ci sarà 0 &lihia un aspetto ancora vile di 


no qualche novità ‘segreta’, nessuno lo è 
sa... ma noi lo sapremo presto! (ia dell'originale per PlayStation: © — dna 


Lavorate su numerosi giochi horror di sopravvivenza 
nello stesso tempo. È difficile gestire tutte queste : 
squadre in una sola volta? 

Sto lavorando a quattro progetti: Resident Evil 3, Dino 
Crisis, Resident Evil: Code Veronica e un altro progetto... 
segreto. Ogni giorno lavoro su tutti e quattro i progetti. 
Quando qualcuno ha bisogno di me, mi chiama sul 
cellulare. Ecco perché ho perso tutti questi chili (ride)! 
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Cosa pensate dei cloni di Resident Evil, come Carrier per 
Dreamcast? 


Il loro stile va abbastanza bene. Non mi preoccupo rei 
cloni. Mi e piaciuto molto Deep-Fear di Sega. Dopotutto, 
prima di Resident Evil ci sono stati Alone in the Dark e 
molti altri giochi che utilizzavano un'atmosfera horror Un 
gioco come Clock Tower per esempio, rà al giocatore 
un'ottima sensazione di paura, ma non basta. Sono 
convinto che la paura non sia sufficiente. È questo il 
punto: il giocatore deve anche divertirsi (ia 


-—. 


li grande Resident Ev i tuti tempi Hm ao 
a potenza del Dreamcast ha Pe rai rene 


disponibile è Claire ancora.unà 
alla ricerca del fratello Chris, una delle star di 
Addosso, ragazzi! Resident Evil 1. Claire ha lo stesso aspetto — — 

| primi giochi Resident Evil utilizzavano sfondi realistico che aveva nell'introduzione’di Resident 
pre-renderizzati. simili a dipinti piatti: solo il Evil 2. con una gamma di espressioni che vanno 
nuovissimo Dino Crisis si avventura nelle tre dalla sorpresa alla grinta più aggressiva, a 
dimensioni propriamente poligonali. anche se seconda delle circostanze in cui Claire si trova. 

a spese dei favolosi dettagli dei titoli Resident La telecamera inoltre è straordinariamente agle: 
Evil. Grazie alla maggiore potenza della in una scena l'abbiamo vista ruotare intomo a 
console, Code Veronica combina un gioco Claire che faceva fuorì tre zombi in na stanza 
completamente tridimensionale e poligonale semidistrutta e favolosamente dettagliata. Inutile. 
con tutti i dettagli che possiamo aspettarci. aggiungere che i morti viventi sono altrettanto» 

In sostanza, stiamo parlando dell'aspetto tipico spettacolari di Claire, conte loro vene Ponte emi. 

di Resident Evil 1,2 e 3, più tutti ì trucchetti le loro ferite aperte. Pubblicheremo altre 

visivi e i movimenti della telecamera in tempo immagini di questo futuro classico. non appena 

reale di Dino Crisis! Abbiamo visto dl gioco in saranno disponibili. Questo gioco sarà 

azione e il modo migliore per descriverlo è davvero straordinario! (0) 
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VEVE N e #9 
x Avevano detto che era impossibile... già, Resident Evil per Game Boy Colour: Come ci sono riusciti? | E 4 
0 splendore della ha creato Hotgen, una nuova società osato sperare, Tutti gli sfondi pre-renderizzati == >» 
versione di all'avanguardia nello sviluppo di titoli per il sono al loro posto, riprodotti quanto più IT 
Evil per Game Boy, decisa a scatenare la potenza della. fedelmente possibile agli originali in stile Game ‘a LI . * 
Game Boy è in parte mini console come nessuno ha fatto prima Boy. l personaggi. poi, sebbene non È 
£ dedicandosi a una serie di conversioni propriamente composti da poligoni, sono i “ 
” i. ‘7, coinvolgimento apparentemente irrealizzabili e di giochi splendidamente dettagliati e le loro dimensioni F 
ì ‘dii Fergus originali, fra i quali una progettata versione di variano in accordo con la prospettiva del gioco. 
nai McGovern, ex- Dino Crisis per Game Boy Colour e uno Anche sull'aspetto sonoro sembra si stia 
Sea gt I capo di Probe. sparatutto tridimensionale rim ni versione — lavorando sodo. A quanto 
RSI a Il personaggio in questione ha di Resident Evil per Game Boy Color pare, sotto le mani di un Pa” 
LE Î 4. realizzato Die Hard e Alien esattamente come l'originale per PlayStation esperto perfino il chip sonoro 
, f Trilogies per PlayStation e la C'è tutto: i due personaggi a scelta, Chris e del Game Boy è in grado di by 
} leggendaria conversione di Jill; la visuale tridimensionale dell'ormai riprodurre come si deve i 
î y Mortal Kombat per famigerata casa e dei suoi sfondi e rumore di una fucilata! 
; »- AI ‘ MegaDrive... insomma, si tratta naturalmente tutti i vari zombi sanguinolenti. Molto presto avremo un 
SB] | i di un tipo sveglio. Dopo aver OK, d'accordo: l'aspetto del gioco non è sacco di novità su 
re] 7 venduto Probe ad Acclaim per proprio identico a quello dell'originale, ma gli va questo piccolo 
Hi una cifra spettacolare, Fergus senz'altro più vicino di quanto.avremmo mai miracolo... proprio così! 
= CAR deli Pa 
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Lay ui ——s 79] 
s è re TTT sE Ricordiamo qjesta parte? Jil incontra Il Game Boy Colour è stato sfruttato al massimo per questo gioco. 
cu ILL I don t_ ; un zombi ito all'inizio del gioco. Tutte le prospettive e le traiettorie dei proiettili sono tridimensionali. 
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per Saperne di più su questo gioco 
Combatmgnto norme fto 


< letto socat di lama. | i 
Rlerccole quella lama. | giocatori 


W Facciamola fette. Non importa forma | 
Mini at{ copi. cp AE 


i assalitori più insidiosi. W. buco 
un nuovo attacco. 
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VENITE A FARVI UN GIRO! 
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www.disney.it/DisneyInteractive/ 


î | 1, sà 
P* b 1 fox Ale 
È ue dr - 
dee» qc IT 


Con il nuovo Cd-Rom Mulan uN 
Studio Grafico potrete creare e Buena Vista Home Entertainment 


stampare i vostri progetti grafici 
personalizzati. 
Vi divertirete con Mulan, Mushu, 


Cri-Cri e gli altri personaggi del Deve ._ RION 

film Disney, scoprendo il mondo INTER ISNEY 

leggendario dell'antica Cina. ARA AGGIUNGI 
L " GNI 


Non dimenticate: GIOCANDO, S'IMPARA! A ETA 


CREATORI DI RESIDENT 
pron 
aC MER LAMMIY 

SEE cr "ton Di PRAPPA 


DA AZZE! ca 


PROVATI I GRANDI GIOCHI DEI MESE 


ma 
ECCEZIONALE 


PROVE n PLAYSTATION L. 124.900 OTTOBRE 
Pensiamo che 


DÒ 


Vuoi un 
apparecchio di 
allottole, 
bestione dall'alito 
puzzolente? 


armi invece del costume gruppo non sembrano trovarsi molto a 

agno 0 delle creme solari. Regina, loro agio.Come ovviamente potremmo 
la protagonista del gioco, ha un ettarci da un gioco tipo Resident 
ubito un tale infemo 


dovrebbero, in teoria, aiutarla nella 0 

missione. Purtroppo le c Mo c 
sce tra il secon 
sident E 

tteristiche di base, anche se è 

ambientato in uno scenario 

dinosauro nascosto ma decisamente ; letamente nuovo, pog 

Non ci ha neanche detto di mettere in affamato, anche gli altri membri del dinosauri 


€) Furbi come una volpe! IK 


La Protezione Animali Estinti non approverebbe, ma ci sono altre maniere per eliminare 
questi dinosauri dalle zanne affilatissime, a parte riempirli di piombo. 


W Se premiamo un'altra volta quest'interruttore 
viene emesso un getto di vapore. 


A Lasciamoci inseguire e poi 
attiviamo una di queste porte laser. 


<Chiudiamo la porta e riempiamo —4 Possiamo scegliere il momento giusto per 
la stanza di gas velenoso. scappare sotto il naso dei dinosauri. 


ESSTUCCCCCLO URNE 


Qualcuno potrebbe preferire 
non leggere questa parte 
Per dimostrare che 
giochiamo fino in fondo a 
tutti i giochi. ecco cosa ci 
aspetta alla fine di molte ore 
di avventura. Bello 


I 


Di) 


La fine 


(i 


CAPCOM AZIONE 30 DUAL SHOCK Li 
VIRGIN ) NESSUNA sete 


0A chi credere? — Ran) RR 


Per essere un'isola disabitata c'è un bel po' di gente in <Regina — Di lei possiamo fidarci. dato Nemici a ore 


IG CCRI Soli o - fFamnici: 3 A cheè il so con } i dodici. 
giro. Chi poi siano i nostri veri amici, beh, questa è personaggio con il quale giochiamo ietaziziaai 


un'altra questione. È | 
£ 


A Gail Il “duro” del gruppo che appare e 
scompare in continuazione. 

<< Persone morte — Ce ne sono in abbondanza. 
Ricordiamoci di controllare le loro tasche. 

D> Rick— L'esperto di computer. Probabilmente 
passa tutto il tempo a giocare a Quake. quando 


A ll vortice. Dobbiamo 
cecec0cc000o0o0o00000c0c0c0000c0cs0c000000es00eoe0ee0 disattivaroingualchemodo 


6) Facciamoli a pezzetti! 


Per fortuna non ci siamo portati soltanto un vocabolario di parolacce sull'isola. Ci sono 
poche armi, ma, grazie ai vari tipi di munizioni e ai pezzi per aumentarne la potenza, è come 
se avessimo un vero e proprio arsenale. 


A Granate — Perfette per far estinguere 
nuovamente e in fretta un dinosauro. 


A Dobbiamo sempre interessarci alle V Pistola — Poco potente, ma riesce a 
munizioni. TE tirare giù un dinosauro. 


i o A Fucile — Può sparare proiettili o dardi 
A Se sentiamo un rumore in un corridoio vuol-—RPTRNI ti ; velenosi che noi stessi prepariamo. 


dire che c'è un dinosauro da quelle parti. 
“<< Pezzi per potenziare le armi — Inseriamoli 


Non possiamo abbattere questi lucertoloni, è > aumentarne i 
meglio scappare prima che ci facciano a pezzi. nell'arma per to potenza di fuoco. 


Abbiamo colpito il tirannosauro 
con alcune granate, ma questo 
non ha fatto una piega. 
Fortunatamente c'è il nostro 
compagno Rick con un 
lanciarazzi. Questo si che è un 
incontro motto. .. focoso! 


PPT DATI» sa, AN RICORDINI DEI DINOSAURI QuaTTRO (RESA 
©) Malditesta 0 


Maledetti scienziati. Non soltanto dobbiamo sparare contro dei bestioni dai denti enormi e dall'alito più 
puzzolente del nostro, ma ci sono anche degli enigmi intricatissimi da risolvere. Come questi... 


teedil 


A Sappiamo dove vogliamo andare. ma 
dobbiamo spostare un bel po' di casse per 
amvaro 


MINE — oPLRATION INSTAUCTION - MUNE 


A Dobbiamo trovare i codici per accedere ai 
computer e aggiornare i tesserini 

<< generatori hanno bisogno di una presa 
per funzionare. Cosa dobbiamo fare? 


A Un regalo speciale? Forse un bel buono 


lr s ta mansera ci troviamo sempre O € avversar e possono per fare acquisti in un negozio di moda. 
a ( a la J r ) 


iettivo. Anc ) re moglie . c f costume change 
n P LE ER Pe 


d 
| 


Wi | a 
A Avevamo ragione! Ecco un paio di 


(AAA AAAAEAAEAREAEAEEAREAEEREAEEAEEAEEAEREEZREAEZEREEREEAEAEEAERZREEREERELREAERE DB 


€) Occhio ai flanh! INI 
Quando appare una parola lampeggiante sullo schermo faremmo 


bene a reagire in fretta, se vogliamo essere ancora tutti interi 
quando smetterà di lampeggiare. 


sò 
A Se vogliamo entrare nei laboratori 
dobbiamo essere decontaminati. 


A Fuoco! — Ovvio. no? Premiameo il pulsante 
che ci fa girare di 180° e spariamo al 
tirannosauro. quindi continuiamo a scappare 


<Pericolo — Ruotiamo il putsante direzionale 


A Non c'è tempo di parlare di odontoiatria ndo ®.® ® e 
con un tirannosauro. dobbiamo darcela a : re per sl disute, di dr 


gambe levate e basta. 
VIN... LLLLLLLELLLLLL Lc BEEREEE 
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La base sta saltando in aria. non 


SU dobbiamo nemmeno preoccuparci Pl» Pi ja 
che ci facciano pagare i danni, ma 5 
/ il tirannosauro non è ancora morto. a 


i) 


ea 


fsi 
Il bestione s immerge in acqua per à A X 
, inseguirci, Non ci avevano detto à » ? 

che sapesse nuotare! k a ta 
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DUE D ATI È Po FUNZIONANO ivgg! STRESA DAVVERO TANTO dai 
Bertie mutanti (0 


Il Dr. Kirk non poteva usare dei normali cani da guardia, eh? Chissà di cosa si nutrono queste bestie.. 


WI più grosso di tuti. Il tirannosauro, o T-Rex. Sembra un lucertolone troppo 
cresciuto. ma può ingoiarci in un solo boccone e buttare giù interi palazzi 


A | suoi degni compagni. Aahhh, come 

sono carini. Soprattutto quando li È 

vediamo attraverso il mirino. . A Il velociraptor ci ha 
chiuso in un angolo, ma non 
facciamoci prendere dal 
panico. Gail salterà fuori per 
salvarci. 
<tQuesta bestia assassina ha 
esagerato. Come facciamo a 


> Lo Ptero...Tero...vabbeh, il 
dinosauro volante. Ci può attaccare 
dall'alto se non stiamo attenti. 


Primo tipo di velociraptor. Ci dà la 
caccia appena ci vede 


Secondo tipo di> 
velociraptor. Leggermente 
più aggressivo, lo 
incontriamo più in la nel 
corso del gioco. 


Uno Cososauro. È cattivo, > 
veloce e può mangiarci più 
in fretta di un 
cheeseburger. Meglio 
scappare! 


A | ragazzi aspetteranno finché non 
inizieremo a far saltare in aria la base. 


cm porn omnis DINO CRISIS 
PAUROSA DELLA PAURA MOUI 


L'inreguimento! CERERE CEE REA 


Gli inseguimenti sono una costante in Dino Crisis e servono a tenerci sempre sul chi vive. Abbiamo due opzioni: correre o 
essere trasformati in cibo per dinosauri. Quale sarà la soluzione migliore? 


|a | 


peer. | 


A Chi è riuscito a trovare un altro ingresso? —4 Combattere o scappare a gambe levate? 
Rumore del metallo contro il cemento = guai. —Suggeriamo la seconda opzione 


A Facciamo in modo che s'intralcino tra loro. 
Una volta girato l'angolo siamo in salvo. 


A Un corridoio oscuro con una sola via 
d'uscita, fatta apposta per noi. 


Bellissime l'introduzione e le sequenze 
d'intermezzo. oltre a una grafica di 
gioco eccezionale. Anche la musica è 
fantastica 


| siocabilità | 


Vesli sopra, piu delle novita nella 
soluzione degli enigmi. Mon ci sono solo 
gli scontri a fuoco: dobbiamo usare 
anche il cervello 


| longevità 


E un gioco davvero impegnativo. | 
finali multipli e gli extra ci fine gioco 
prolungano ulteriormente la vita di 
Dino Crisis 


|__imeglio _| 
Il moro in cui si sviluppa ta trama: e 


talmente coinvolgente da spingerci a 
scoprire ogni singolo mistero dell'isola 


A Iltirannosauro si è mangiato l'elicottero e 4 Corriamo in circolo per dare la possibilità al 4 Faremo meglio ad avere delle scarpe A L'uscita resta bloccata fino a quando il 
ora vuole noi come dessert. Vattene! nostro compagno di marare bene il bestione. comode con questo bestione. tirannosauro non viene colpito da un razzo. 


A Le porte intorno a noi sono tutte bloccate. A Corriamo sulla passerella, evitando le A La parte difficile inizia dopo aver girato -— Facciamo fuoco in modo da tenere lontana la 
Chi ci verrà a fare una visitina? testate del dinosauro. l'angolo. Tenfamo pronte le armi. testa del sauro e aspettiamo che la porta si apra. 


= L'entrata alla sezione finale. 


Porca miseria! Ho » 
installato Kingpin e non mi 
ci fa giocare. Maledetti PC. 
Alcuni indizi e oggetti di cui abbiamo 
bisogno sono un po' oscuri, quineli 
rlohhiamo essere estremamente attenti 
in fase di esplorazione 


Truculento! REZZA BATTAGLIA ALL'ULTIMO SANGUE! 


Manca l'aspetto “horror” dei giochi della serie Resident Evil Dino Crisis è al livello di Resident Evil 2 oppure deve 
ma ci sono altre caratteristiche truculente in Dino Crisis. piegare il capo davanti al gioco “Horror" per eccellenza? 


ZOMBIE 
Hot. | RES EVIL 
CAUST | 
Î Dino È un capitolo che apporta molte novita 
CRISIS ai giochi della serie Resident Evil. Un 
gioco che tutti i fan di questo genere 
RESA devono assolutamente avere 
A Ci sono cadaveri dappertutto. Alcuni mezzi 4 Faremo una fine davvero brutta se c sima SANGUE ARMI DIMENSIONE È TENSIONE | MIGLIOR 
divorati. altri completamente maciullati troveremo faccia a faccia con questo tipo 51000 
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L'abbiamo beccato 
siamo salvi. 0 no? Si è 
innescata un'esplosione 
incontrollabile che 
rischia di farci tornare 


VIII LE LLCCLLLLELLLLLLL. 
diritti ai tempi della 


- le , 
" 
preistoria. =» 


Se ci piace questo proviamo... Se 
ancora non li abbiamo terminati e 
possibile acquistare Resident Evil 1 e 2 
al prezzo riclotto della serie Platinum 


PLAYSTATION 


Il gioco che 
tutto il mondo 
ha definito 


troppo breve 
si prepara a mostrare i 
muscoli. Trecento nuove 
sfide sono in arrivo: Snake indossa il suo visore per 
la realtà virtuale e si lancia in perlustrazione nel 
mondo dei reticolati 


Snake si prepara a riempire il 
suo album con fotografie di 
Mei Ling. Niente di sexy, 
naturalmente, tranne forse che 
per un fanatico dei piedi! 


A Tutto legale. insomma. sono foto 
artistiche. Niente di osceno 


AÈ ta solita vecchia A Avanti. bellezza, fatti vedere.. Mei 
ambientazione in stile Ling fa sempre il suo dovere. 

realtà virtuale, ma con 

qualche aggiunta 

innovativa. 


OTTOBRE 1999 


A |l ritorno del i e 
magnifico fucile di SII ica 
precisione. Salute al sia P 

re della mira! \ è lineare: potremo 


e d Solid Snake in uno 


her: re 'usci i A Con delle spalle così. viene da chiedersi 
dei suoi momenti di 
su riflessione i $ come faccia a tenere su il giubbotto. 


KONAMI SPIONAGGIO 
KONAMI 1 


Minrioni enigmatiche. se GG 


Dovremo completare le missioni VR prima di avere accesso 
alle chicche migliori, come la sezione Puzzle. Questa 
modalità non metterà alla prova solo la nostra abilità nel 
manovrare Snake ma anche la nostra materia grigia. 


A Dovremo usare il C4 se vorremo 
combinare qualcosa in questo livello. 

<Spesso non è affatto chiaro quale sia 
l'obiettivo nelle missioni Puzzle. 


Oh sì! Ora potremo anche <a velocità e l'agilità del ninja ci 
indossare la tenuta da ninja consentiranno di lanciarci contro un 
con il copricapo rosso! Oh no! nugolo di guardie e di uscirne vincitori. 
Sono solo tre missioni! Meglio La sua lama può affettare qualsiasi cosa! 


di niente, comunque, 

Aì perché il ninja è in 

«& © È grado di fare fuori 
> più guardie in una 

A ), sola volta e di 
"Tè, saltare sulle 
ìè A scatole più 
{ alte conun 

unico 

balzo. 


Bastava u d se 


TARRGET 
o/ 15 


È 
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o-:00 
TIME 
00:04:NE 


A Mentre Metal Gear Solid è sostanzialmente 
un gioco d'azione, qui dovremo anche usare l - * - 
cervello. Ogni livello richiede un approccio e A Queste guardie. che incontreremo nei 


tattiche specifiche che starà a noi individuare. | sa livelli NG. sono molto più toste. 
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A Sebbene siano trascorsi solo pochi mesi 

dall'uscita di Metal Gear Solid, fa sempre 

piacere incontrare qualche vecchio amico, 

come lo scatolone A. 

> Anche senza una trama, potremo 

comunque goderci un sacco di situazioni A Molti degli obiettivi che incontreremo saranno oggetti simili a gioielli. Alcuni andranno in 
drammaticamente esplosive. mille pezzi quando li colpiremo, mentre altri esploderanno innescando una reazione a catena. 


{Mistero OSO NIN a) EPY 


Sarebbe un peccato anticipare V Una vota identificato l'assassino. 
troppi dettagli ci limiteremo a \ catturiamolo e trasciniamolo verso l'uscita. ; VR 
arantire che rimarrà * è nù 
Loreta DE nessuno dell originale, 
Qui avremo la possibilità di i ne aggiunge di 
Ri a dura po le nostre | % novi ed 
V Tutti corrono e sono tutt vestiti di ste @ n capande gli 
bianco, ma il colpevole è <a 
ni ns altri fino a 
regalarci une 
5 raccolta di 


Que delirie da 
ri esenti sco 9 


MIN il giudizio 


M 
A Potremo buttare giù la RR ln A Mmm. Giace in un lago di sangue e non di, © re | spetto | 
Non possiamo però respira. Deve essere la vittima. Se è da un po' che non giochiamo con 


Metal Gear Solid ci fara piacere 
ricordare quanto siano splemiidi 
l'aspetto e i movimenti di questo gioco 


Ì O i n overemo tà 
Ono ar ) e | he Cra iocabilite | 


Non 

} Puro, intenso e innovativo. Sebbene 
si tratti di una semplice raccolta di 
missioni, e pieno di idee originali 


Alcune sfide ci terranno bloccati per 
ore... un titolo che riprenderemo in 
mano per un sacco chi tempo 


A Ehi, questo sì che si chiama muoversi 
furtivamente: nascondersi approfittando 
del punto cieco del suo passamontagna. 


|_ilmeglio _ 


Riuscire finalmente a scoprire il 
mistero dell'omicittio e sentirsi 
Sherlock Holmes 


limitazi n 
d'attacco 


()L'angolo delle follie I 


Uno degli elementi più entusiasmanti è il fatto che gli sviluppatori si 
sono davvero divertiti a giocherellare con Snake in modo da creare 
una serie di momenti alla Metal Gear Solid veramente bizzarri. 


» Ecco il 
nostro eroe 
con una di 
quelle 
deliziose 
giubbe 
termiche 
indossate 
dalle guardie. Î 
Il bianco non È 
gli sta gran : È 


I livelli dedicati alle mine Claymore. Gli 
sviluppatori non ci hanno messo rlentro 
nulla in grado di renderti clivertenti 

% 


i 


A Nell'opzione Movie potremo ammirare 

alcuni dei disegni originali di Metal Gear Solid. 
Abbiamo ogni diritto di sospettare che si 
tratti solo di una spregiudicata operazione! 
commerciale. Potremmo anche avere 
ragione: pero rimane un'operazione 


commerciale molto divertente. 


guardie... un po' 
esagerato, no? 


<Diamo 

un'occhiata a Se ci piace questo proviamo un gioco 
quei pannelli. intitolato Metal Gear Solid: è abbastanza 
Quello è legno simile. Oppure diamo un'occhiata a 
pregiato. Syphon Filter o al sottovalutato Tenchw. 


Professionisti Associati ®, 


x LI 
the 


Tiscali Free Net 
non è solo un 
abbonamento gratuito, 


è l'innovativa 
filosofia Internet di 
Tiscali. 

Oggi l'abbonamento 
gratis, domani gratis 
molti servizi in più, 
ulteriori capitoli di un 
approccio più vicino 
alla natura stessa 

di Internet: ) 


the FREElosophy 


arriva in rete. 


ornet: 
FREElosophy. 


SMINO= NUKESTÀ 


Capitolo 1: 
abbonamento Internet 


gratuito 


ABBONAMENTO PERSONALE 

® 1 accesso analogico a 56K 0 ISDN. 

® 1 casella di posta elettronica. 

® 20 MB di spazio per il tuo sito web 
privato o aziendale. 


in tutta Italia* 


ABBONAMENTO LAN AZIENDALE 


® 1 accesso analogico a 56K 0 ISDN per 
la rete locale della tua azienda. 
® Un numero illimitato di caselle di posta. 
® 20 MB di spazio per il tuo sito web aziendale. 


ATTIVA SUBITO IL TUO ABBONAMENTO GRATUITO AD INTERNET: 


Online: www.tiscalinet.it/attivazioni, inserendo il codice gamesmaster7 1 35 - ireenet 


Televideo: pagina 630 di TMC Video; 


Numero verde: 162-910091 


TISCALI NET 


www.tiscalinet.it 


£ Î 
*Accesso al costo di una telefonata urbana in tutta talia entro agosto 99. Verifica online la data effettiva di attivazione del servizio nella tua città. 


Beh, Bond 

non poteva 

certo 

sperare di 
passaria liscia per sempre. 
Il miglior gioco per PG fa il 
suo debutto sulle console... 
ed è eccezionale! 


NINTENDO 64 L. 108.900 ORA 


Lal Lal . . 
Mangiare il vicino! 
| nostri nemici sono noti con il nome di Strogg e infestano 
ogni livello in diverse varietà. 


caso. Astuzia? No. 
grazie. Pers: 


A Un colpo di lanciarazzi taglierà a metà Avanti tesoro. f 4" A La modalit più giocaor, con dieci livelli 
questi smilzi figuri. ; a. punto € mette davvero in ombra quella a giocatore singolo. 


rimentare Oi modo 
a versione per Nintendo 


abbondanza: finalm 
un degno rivale sul 
giocatori 


D> Proprio come in Goldeneye. c'è uno 


Ecco Quake 2 in versione per schermo indipendente per la scelta delle armi 


Nella migliore tradizione 
: ” Doom/Quake, dovremo scovare 
pani eta un certo numero di aree segrete 
prodotto a Chernobyl. per completare i livelli. 


D> Ehi. grassone. Ti lascio 
stare. basta che prometti di 
non respirare vicino a me. 


A Non ci accorgiamo che si tratta di un'area 
segreta fino a quando non ci siamo dentro. 


A Ahia! Beccarsi un razzo 

a questa distanza non è 

esattamente divertente. 

<< Manca una sola 

missione per concludere. 

Il gioco sta per farsi 

molto duro. 

VUa massacro. Non è va A Altre volte verremo gentilmente spediti 
Rel medio per ndirzene. nella direzione giusta. Grazie mille, Quake! 


W Nel cuore dell'avamposto 


degli Strogg. 


A Questo era ancora più brutto prima del nostro A L'adrenalina è uno degli elementi più 
see car più 
intervento di chirurgia estetica calibro 12. caratteristici delle aree segrete 


Giochiamo a bandiera... 


Flag Wars è una modalità di gioco favolosa se si dispone di Potremo personalizzare il nostro 

un buon compagno di squadra. Uno di noi difenderà la base, personaggio scegliendone un 

mentre l'altro andrà a caccia della bandiera nemica. nome, un volto e un colore, il 
che renderà gli scontri multipli 
molto più personali. Dopo ogni 
decesso, il computer registrerà 
chi è morto e come. 


A | nomi standard sono tutti cose tipo 
Viper. Night e Point. Point? Perché? 


A Il giocatore numero 1 ha individuato ta bandiera 

nemica. Non perdiamo tempo. andiamo a prenderta! 

<< La conquista della bandiera rappresenta solo metà 

del lavoro. Poi dovremo ritornare alla nostra base. 

> Un compagno di squadra armato di BFG 

rappresenta un notevole vantaggio quando si A Potremo salvare sul controller pak è nostro 
tratta di difendere la nostra bandiera. a colore, nome e stile di comando preferito 


A A differenza di quanto avviene nella 
versione per PC, il mitra non ci saltellerà tra 
le mani quando faremo fuoco: così ci sarà 
più facile mirare. 

<< Preparatevi ad assaggiare del piombo, amici. 
Grazie a questo possente arsenale di armi 
pesanti, avete un appuntamenito con la morte... 


Zero in condotta! 


Dopo aver completato la modalità a un giocatore potremo misurarci con l'ottimo livello Zero, che ci 
metterà a disposizione una quantità illimitata di razzi e sei nemici duri come il ferro da eliminare. 


A Questo robot alieno volante è 


A Non dovremo faticare troppo per trovare veramente durissimo. 
cadaveri in Quake 2. Basterà fare un giro in 

silenzio: potremo localizzarli attraverso l : 3: 

ronzio delle mosche impegnate a banchettare A Ho un regalino per te. Avvicinati... No, 

con le loro carni... Slurp. più vicino... Ti piacerà un sacco... 


A La cosa buffa è che 
potremo affrontare questo 
livello anche in gruppo. 


N le 6681 3U90LL0 


; Occhio Le aa rage mai price sono li sus dn noi li oggetti L'unica arma che 
maggior pa armi di questo gioco mo. Calcotando bene i tempi potremo i; ; troveremo in questo livello 
fuori un sacco di preti. oo la pistola ha. servicene per spappolare un inero gruppo di-— Migranti en di enceni 
munizioni illimitate. nemici in un colpo solo. lists 


ig . ° . 

Grazie mille, ragazzi? 
Visitando il campo di detenzione degli Strogg troveremo molti marine nostri commilitoni, catturati e gettati in catene dal nemico. Se saremo 
a corto di munizioni, potremo farli a pezzi per poter contare su un rifornimento gratuito! Ciò che loro perderanno, lo guadagneremo noi. 


A. 


A Come? Beh. se non vuoi dividere con A Quando lo avremo abbattuto. facciamo a 
noi, allora devi morire. Beccati questa! pezzi il cadavere per essere più sicuri. 


A Vorrebbe uscire da quella cella buia. 


A Ehm... ti spiace se ti chiediamo in 
ma non possiamo fare nulla per lui. 


prestito un po' di armatura? 


W Per fortuna c'è questo grande pannello 


OTTOBRE 1999 


continui a 
orrere fluidame 


ar u 
elta di armi 


îpedire una granat 


quattr 
| 


insieme un po' 


andolo 


A Ci sono anche i fucili mitragliatori, l'arma 
tradizionale della serie Doom/Quake. 
L'animazione è abbastanza elementare. 


A Ci vogliono più o meno 50 colpi per abbattere 
un avversario di queste dimensioni. Continuiamo 
a sparare. 

<<Una volta che sarà a terra. potremo far 
esplodere il suo cadavere con un'ultima fucilata. 


Prima e dopo la cura... 


Chi sa dire quale immagini è tratta dalla modalità espansa? Solo 
con il gioco in movimento si può notare la differenza. 


di vetro tra noi e lui. 


A Qui c'è buio e l'ingresso non è facile da 
trovare. Continuiamo a cercare. 


Tempo! 
Un'altra novità grandiosa nella 
modalità a più giocatori è la 
possibilità di saltare da un livello 
all'altro mantenendo il calcolo 
del punteggio. Così potremo 
affrontare un torneo nelle nostre 
arene preferite e calcolare il 
punteggio totalizzato dopo 
averle visitate tutte. 


A Se cambieremo livello quando saremo sul 
punto di essere uccisi. probabilmente i 
nostri amici ci faranno fuori sul serio. 


=—<Totalizziamo una buona quantità di punti 


in un livello, poi passiamo al successiva per 
dimostrare la nostra bravura in Quake 2. 


SCONTRO DI TITANI... 


James Bond ha ancora la stoffa per essere il re del Nintendo 


64 o i malvagi Strogg stanno per spodestarlo? 


I menu sono essenziali, gli scenari 
grezzi, ma tutto è rapido e scorrevole 
tla mazzare il fiato. Mon potremo fare a 
meno di rimanere impressionati 


| g}/ioeabili 


£ un gioco destinato soprattutto alle 
sfitle cli gruppo ma ciò non significa che 
non ci tlivertiremo un mondo anche 
giocantlo da soli 


Ce li abbiamo tre amici appassionati dii 
Quake? Beh, allora questo gioco restera 
fisso nella nostra console fino all'arrivo 
ti Perfect Dark. 


Vedere gli amici sparpagliarsi 
terrorizzati quando lanciamo una 
granata in mezzo a loro. Da rirlere? Da 
strozzarsi dalle risate... 


L'orrenda difficolta dei livelli più 
avanzati tlel gioco e l'impossibilità di 
salvare a meta livello 


Come gioco a un solo giocatore Quake 2 
è gia buono, ma quando si tratta di 
scontri di gruppo e praticamente 
perfetto... con l'expansion pak 
beninteso. 


le 
mortalità a più giocatori di Goldeneye 


A Qui era installato l'expansion pak... A Qui. invece. il gioco su un Nintendo 64 
visto? senza espansione. O è il contrario? Mmm... 


offrono un'esperienza assassina piu 
intelligente e Turok 2 è più sanguinario 


Il iigie incia an che con PCCalcio 


— ra 


PCCA LCIoa dI 


Con tutte le Stelle della nuova stagione; o 7 MI £ 
Campionato Manag ger e sale r-Pro 99/200 CCA L C Ii 
i en ip I ’ ST 


Ottimizz. azione. per Imputer p ù lenti 


PROVE ©» 
sapevamo 
[2] Prg 


che c'erano 
un sacco di aggeggini 
interessanti. Quello che non 
sapevamo era che questo gioco ha la velocità di un 
piccolo razzo intergalattico. Yoo-hooooo! 


PLAYSTATION L. 99.900 ORA 


desiderio" di sparare loro un razzo a 
distanza ravvicinata, per poi 
vedere. concludere l'operazione sbattendoli 
Ce ne sono di ogni tipo, ma quelli fuori strada. Dobbiamo odiarli in gara. 
che c'interessano sfrecciano a 160 Questo tipo di malvagità è forse 
km/h, sganciano una bomba nella l'ostacolo principale che altri giochi 
nostra direzione e schizzano via, simili a Mario Kart non sono riusciti a 
lasciandosi alle spalle l'eco delle loro superare. Speed Freaks lo salta di 
risate slancio e continua la sua corsa 
- Il mistero, forse, sta nella ragione per 
durato così a lungo. In effetti ha 
a prima cosa da dire è che i seguito la formula classica dei giochi 
Bersonaggi di Speed Freaks sono per le console a 16 bit e aveva anche 
brutti. Teste, piedi e mani grosse un'ottima modalità per più giocatori, 
Sembrano uno scherzo della natura ma l'aspetto visivo non era gran che, 
Questo però è il nocciolo della la modalità per un giocatore era 
questione. Dobbiamo "provare il troppo facile e molti tracciati non 


1 £ 
STR 


Gli oggetti da raccogliere sono la linfa vitale dei giochi di corsa e Speed Freaks ne ha a bizzeffe 
Si va dai semplici missili alle onde d'urto elettroniche, fino a un oggetto che ci fa in pratica 
diventare delle specie di Predator invincibili. E un vero piacere usarle contro i nemici. 


TIME 
3'3620 


A Il missile teleguidato a forma di pesce fa 
davvero un bel lavoro. È anche molto bello 
> Ogni power-up lampeggiante può essere 
utilizzato per dare delle accelerazioni 
improvvise. 


<< Mitragliatrici scatenate. Se mettiamo a ra ]—- = La 

segno la metà dei colpi a disposizione l'auto ù A — RS sa MAC STE 7 
avversaria va fuori strada - mean — pei: 1. wr A La modalità per qualtro giocatori è magica. È 
W No. non è una 4X4 in scala ridotta. Lo — A 7 È fl gioco di go-kart più pazzo che ci sia. 

sfonda ruote” gonfia i pneumatici e li fa Mad motor pre, W Usiamo le accelerazioni in maniera strategica 
saltare in aria! n e quando affrontiamo le curve in derapata. 


00185 
LAP >, 


IN REGALO 
UNA GUIDA 

DI 68 PAGINE 
PER RISOLVERE 
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cop et itta RELDO COMPUTER ONE” Piangiu 


INFOTECA.; fi acal point > SABINA 


pcegliere. vieno da nol' » 
ma v finte 


(EDI Mette EA) carretcur (MO 


MICROCOMPUTER 


ss SPEED FREAKS 


€) Attacco al circuito! INN: 


Speed Freaks è speciale 
sotto ogni profilo. Tutti e 12 
i tracciati sono stupendi: 
gole bellissime, cascate 
eccezionali e salti 
incredibili. 


di $pced 
Freakai sono 
brutti. Teate, 
piedi c mani 
groasaset 
aeretbrano 


A Una grossa medusa fantasma che 
succhia l'energia vitale. Bell'arma 


sa 


® 


A Voliamo sopra la sabbia e facciamo 
presa sul veloce asfalto. 


A È tempo di usare i power-up per 
CEE ee Lirico erientrarein gara. A tutta velocità. Monty! 
dai vulcani che probabilmente 

andremo a finire drîtti nella lava. 


Da, : [ 2) 
z La grafica degli effetti speri è eccellente = ca Le schermate delle opzioni sono un po 
ueste cascate sono davvero bellissime ” noiose. ma i tracciati sono tutt'altra 


r = ‘dl r cosa. Gili scenari sono bellissimi e 
A Dobbiamo mantenere una velocità sostenuta Vietato calpestare il prato! Un bel tocco di > 4 4 ) 2A sempre diversi 


per evitare l'acqua. dato che ci rallenta. verde ai bordi della strada. -_ K | siccabilità | 


erano abbastanza grandi o tracciati che anche Colin McRae sono bombe, missili e L'incretlibiile velocita. l'ottima 
impegnativi. Mario Kart occuperà avrebbe affrontato con cautela mitragliatrici d'ogni tipo manovrabilità e le armi bizzarre 
sempre un posto speciale nella 


e e 

s da raccogliere e utilizzare assicurano partite divertentissime 
nostra collezione di giochi, ma Speed Ì contro gli avversari. È 

Freaks viene subito a ruota meglio di Mario Kart? Facciamo 

E fondamentale imparare a guidare un respiro profondo e non e De È = ll ù O 


| iV | \ sulle varie superfici, ricordando di facciamo i sentimentali: la risposta è ; . 
usare il freno a mano nei tomanti "Si, praticamente sotto ogni Le asta livello di difficoltà Fasy e 
Medium non sono molto impegnative, 


La cosa strana è che si tratta di un asfaltati o di far ruotare i nostro aspetto”. Speed Freaks è il b - “n 
gioco per PlayStation veicolo a mezz'aria dopo un salto nuovo re dei go-kart fi ma quelle a livello Hard si E poi c'è la 
Molto merito va a chi ha progettato i Oltre a questo ci sono tanti power-up motialità per più giocatori... 

tracciati. Sono riusciti a inserire parti e molte armi da utilizzare. Ogni icona ° 

sabbiose e fangose, ostacoli d'acqua, lampeggiante che raccogliamo à ; : n 

strade normali e curvoni veloci in incrementa la barra dell'energia. Ci = cr Andare per sbaglio fuori strada nella 


curva a gomito a Skate Park e 


(AAZZZ ZZZ ZZZ Z]|Z]ZZZZZZZZZZZZZEZR E] rimanere in testa. Yeee-haaaa! 


€) Shhh, è un segreto! 


Cosa sarebbe un gioco di corsa senza delle opzioni nascoste e 

dei personaggi segreti? Risposta: niente di eccezionale. Se A Obiettivo inquadrato 
vinciamo tutte le gare nei livelli Easy, Medium o Hard, appare facciamo fuoco! 
un'opzione bonus. Accediamo così a nuove gare, oltre a poter 


correre nei panni di un cane di nome Cosworth. C è Che tipo atrano REI 


Non è facile 
affezionarsi a un 
personaggio, 
ma presto 


troveremo il 
nostro mostriciattolo 


preferito, dato“ plico : 


che ognuno ha i 

; : i jo di un 
poor punti deboli e < La, ris 
Oni, 
> Monty: è un tipo strano ma 
è il pilota migliore, a nostro 
parere. Vinciamo tutto! 


Scomparire dentro a uno stagno 
Ci va l'acqua nel naso 


Speed Freaks e un gioco velocissimo e 
pieno ili armi. E una specie ili incrocio 

tra Mario Kart e Wipeout. Non e niente 
ti originale. ma e fantastico 


A Se vinciamo le gare a livello di difficoltà 
Easy possiamo sfidare Cosworth. 


Se ci piace questo Potremmo fare 
una partita a Circuit Breakers o a 
Micro Machines V4 


gareggiare 
rimane a bocca aperta mentre corre! 


L. 99.900 


A 
maggior rilievo nei gioco. 


Mancano, per 
siede insieme ) 

compagni, nel tentativo di capire SCOZ aspirano al trono di 
hanno metallo a sufficienza per Îozia. Ognuno ha | suoi punti forti e 
costruire abbastanza picche da usare deboli: lo stile di gioco è influenzato 

tro la dalla nostra scelta. Per eser e 
Braveheart, ambientato Scozia scegliamo il clan dei Monro, di stampo 
medievale, è un gioco di strategia più militarista, usiamo le armate per 
"epica” dav È controllare il nostro temi 
prodotto che fa leva e sottom 
sul nome famoso per aumentare le 3 K 

ligi già stato piotto, manderemo in 
sviluppato in missione dei diplomatici e delle 
per influenzare gli altri gruppi 


Mitte) 
A Diciamo la verità: quelli indossano delle A E hanno anche i calzini Gran parte del gioco è simile a Ì parte de magini 


gonne. Mah, davvero strano... corti. Puah! 0000000000000 0600 0 do 00 dc 00 cc 60000000000 


(O) DANZE DI GUERRA 


Per organizzare più facilmente i nostri terribili guerrieri abbiamo a disposizione dei pulsanti per 
delineare lo schieramento. Basta premerne uno per riorganizzarli nella formazione desiderata. 
Ovviamente uno schieramento può essere più efficace di un altro a seconda della situazione. 


A La formazione in linea è ottima per azioni 
di difesa o contro le cariche della cavalleria. 
Per La danza però non è l'ideale. 

W La formazione a cuneo è ideale per 
sfondare le linee nemiche. 


A Sembra di assistere a 


una partita dei Rangers 
contro i Celtic... 


A Questa inquadratura è buona, ma di 
solito usiamo quelle da lontano. 

W Riprendersi da una bella festa è sempre 
traumatico e costoso. 


PACKARD BELL 


DA' SPETTACO 


IL MEGLIO DEL CINEMA A CASA TUA 


La tecnologia PACKARD BELL non é mai stata così spettacolare! 

Grazie al nuovissimo processore Intel® Pentium® III, al lettore DVD, alle schede audio e video incorporate nei nostri PC, al monitor ultrapiatto LCD, le 
emozioni visive e sonore che puoi riprodurre a casa tua superano ogni precedente esperienza home-video. 
Ma, con un PC PACKARD BELL, non entra in casa solo il meglio del cinema, ma anche l'offerta Internet più completa che tu possa trovare sul mercato 
per rendere la navigazione più semplice, più veloce, più economica. 
Con un PC PACKARD BELL entra in casa tua un corredo software 
preinstallato straordinariamente ricco, lo stato dell'arte della tecnologia, 
finalmente a disposizione con un semplice "clic". 


Multimedia 6450 Platinum 7500 
O Processore Intel® Pentium® Ill 450 MHz . Processore Intel® Pentium® Ill 500 MHz 
© Memoria Ram BX 64 MB | {Memoria Ram BX 64 MB 
© Disco fisso 6,4 GB Pea @ Disco fisso 13680 
© Memoria Video V3 8MB TV OUT {.. Memoria Video 2X AGP 8 MB 


© Lettore DVD 6X 


© Fax Modem 56,6 kbps 
O Monitor 15” con potenziometro 
l®) Oltre 30 titoli Software 


to scorte e salvo errori 0 omissioni di stampa. Le foto sono solo rappresentative. Le configurazioni descritte possono variare senza preavviso. 
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VS Tecnologia allo stato dell'arte > Offerta INTERNET piu' completa I 
> Estrema facilita’ di utilizzo A> Software preinstallato per tutta la famiglia 
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BRAVEHEART 


Diplomazia e commercio 


Gestione economica: se questa espressione ci mette paura, allora è meglio lasciar perdere 
Braveheart. Ci sono degli strumenti di prose che ci aiutano, ma dobbiamo controllare tante cose 


A mani molti messaggi testuali tra le 
battaglie 30 


A Organizzare le spedizioni commerciali ha 
un importanza diplomatica fondamentale. 


A Il colore che scegliamo in battaglia è 
fondamentale. Davvero. 


W Possiamo infilzare i soldati inglesi con 
le picche. È una tattica molto efficace. 


Le sequenze celle hattaglie sono 
helle e truculente come nel film. Le 
; sezioni di strategia hasate sulle 

W Se abbiamo soldi a sufficienza possiamo icone sono cosi così 

costruirci un castello, dove brontolare del | ;Lneiie SES. 

sangue che non ci laveremo mai dalle mani. 
Enorme. fa quasi paura. Se abbiamo 
un cervello molto sviluppato e una 
grande dedizione, il gioco potrebbe 

IRE: durare secoli 
a non e un 9 


in generale | G RE wo" vita | 


brutali, bre 
Ci vorra un anno intero per scoprirne 
tutti | segreti, senza muscire a 
giocarci nel modo migliore 


La violenza pura e semplice tlelle 
Braveheart è un gioco molto A hattaglie. Sangue e massacri a non 


finire 
® . . » cu 
Chi ci giudichert? 

Beh, i nostri amici, praticamente. La modalità per condurre una 

campagna completa è per un solo giocatore, ma possiamo 

anche sfidare degli amici in brevi battaglie. Se non ne abbiamo, 

possiamo combattere contro i clan controllati dal computer. Un 

bel modo per passare una giornata nelle Highlands. 


Il termine della sezione cdi 
spiegazione, quando ci rendiamo 
conto che rlohbiamo fare tutto dia soli, 


È davvero un gioco difficile, ma si tratta 
LA GUERRA DEL FA È di un gioiello nel genere della strategia: 
LA UUCHIA ULL I INGO. DICI perfetto per chi ha la pazienza di 


Dei brutti ceffi coperti di fango? Facciamo un paragone tra poreniare puo Mpa di pic. 
Braveheart e la gente che i ce i ai festival rock si 


Civilization: Call to Power è simile a 
Braveheart per quel che riguarda la 
costruzione di un vero impero. 


PLAYSTATION L. 99.900 OTTOBRE 


PlayStation 


trattarsi del bizzarro e splendido seguito del curioso 
PaRappa The Rapper. 


Ridicolo! 


Quindi, il più celebre gioco 
musicale basato su 
personaggi a due dimensioni 
in un mondo tridimensionale 
ha finalmente un seguito. 
OK, PaRappa The Rapper era anche 
l'unico gioco di questo tipo fino 
all'uscita di questo seguito, ma si può 
comunque considerare come un 
bizzarro classico. Peccato 
MQ che l'abbiamo comprato 
solo 27 persone... ma 
non si può avere tutto 
dalla vita, no? 


lì, 
Si che si può, invece. Due 
anni dopo PaRappa, in cui 
abbiamo visto una cipolla dare 
lezioni di Kung-Fu e un pollo 
2stire una televisione, ecco Um 
Jammer Lammy, con le sue 


millepiedi e personaggi che ritomano 
sulla terra dall'infemo via fax. Un po' di 
confusione? Proviamo a pensare alla 
gente che produce questo genere di 
giochi: deve essere completamente 
fuori di testa! 


TUTTI INSIEME 


Proprio come in PaRappa dovevamo 
riprodurre le parole cantate da una 
serie di bizzami personaggi creando 
così un rap abbastanza decente da 
permetterci di passare al livello 
successivo, anche in Um Jammer 
Lammy si tratterà di seguire il ritmo 
della star di tumo. In questo caso, 

, d personaggio principale 

cia una chitarra. Lammy è una 
che sogna di sfondar 

proprio gruppo e che incontre 
serie di contrattempi sulla strada per il 
primo grande concerto. Tipicamente, 


antri musicali si 
ichetta di 
bizzarro’: Lammy entra infatti in un 
mondo di sogni in cui ogni oggetto si 
‘asforma in una chitarra che può 
suonare. Perciò, quando si imbatterà in 
un edificio in fiamme, finirà per 
duettare con il capo dei pompieri 
suonando... ehm, una manichetta 
antincendio. Più avanti, ecco una sega 
a motore, un aspirapolvere e un 
bambino... no, non stiamo avendo le 
allucinazioni, a differenza degli 
sviluppatori del gioco. Tutti e tre gli 
elementi avranno infatti un ruolo nel 
viaggio di Lammy alla volta del 
concerto. Ancora confusi? Beh, se 
non abbiamo provato PaRappa o Bust 
A-Groove, tutte queste stranezze 
rischiano di allontanarci fin da subito da 
questo gioco. Tuttavia, se i termini 
"divertimento', ‘origina! 'spassoso' 
fanno parte del nostro vocabolario di 


Certo, ridicolo, ma anche maledettamente divertente. Il livello con i bambini presenta 
il miglior pezzo rock di tutto il gioco, un brano in grado di far uscire il Noel Gallagher 
che è in noi. Speriamo solo che i servizi sociali stiano guardando da un'altra parte... 


A Il tentativo di Lammy di suonare una 
ninnananna al coniglietto comincia male 


D Inutile fargli il solletico sul nasetto: 
solo la musica può farlo addormentare. 


< Proprio quando eravamo convinti che 
più strano di così non potesse diventare. 
ecco che gli sfondi prendono vita! 


VW Cathy Pillar, la balia dalle molte zampe 
si unisce al gruppo e accelera il ritmo 
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Vuoi Pi velocità, trollo? Vuoi vincere? 
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Volante per PC con 


effetto RUMBLE e pedaliera erica 
| 300,000 Times 


1 Year Warranty 


Il volante F1 MICRO ha una rotazione pari a 250 gradi, vo. 
questo ti assicura un miglior controllo in entrata e in uscita 
da ogni curva 


Con F1 MICRO tu puoi regolare la sensibilità del volante, 
aumentare o diminuire la capacità di rotazione del volante 
stesso per avere un controllo maggiore a seconda del tuo 
stile di guida. 


La tecnologia TCS (Tracking Control System) applicata 
a F1 MICRO permette alla tua auto di avere una maggiore 
stabilità e tenuta di strada in curva. 


Per garantire una maggiore affidabilità abbiamo testato 

F1 MICRO per 300.000 rotazioni con successo e abbiamo 
collaborato con le sotfware house per rendere F1 MICRO 
compatibile con TUTTI i giochi Playstation, anche quelli 
dell'ultima generazione 


Con F1 MICRO puoi configurare il tuo volante in tre modalità: 
modalità solo digitale, modalità digitale per freno e acceleratore 
ed analogica per il volante oppure modalità totalmente 
analogica (freno, volante e acceleratore) per un controllo 
totale. 


L'impugnatura di F1 MICRO è in gomma: anti-scivolo e più 
confortevole. 


Puoi posizionare F1 MICRO a terra o sul tavolo, potenti 
ventose permettono un fissaggio totale. 


F1 MICRO non necessita di alcuna batteria, l'effetto 
RUMBLE è incorporato nel volante stesso. 
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Le fiamme dell'inferno! 


Lammy muore e va all'Inferno... e dire che sembrava una brava pecorella! Qui dovrà suonare 
letteralmente per salvarsi la vita, in modo da poter ritornare fra i mortali. 


videogiocatori, allora pena tirare 
Il fiato e affrontare questa serie di 
bizzamie. Sotto le varie improbabili 
schitarrate, infatti, batte il cuore di un 
gioco veramente buffo. 

‘azione di gioco in sé non potrebbe 
essere più sempiice. Il personaggio 
che ‘conduce! il livello esegue la 
propria parte, che 
un brano di una canzone che in un 
accordo di chitarra, dopodiché 

iamo servendoci delle 


Bello, come atrumento! 


Nel corso del gioco, Lammy 
suonerà ogni tipo di oggetti 
domestici, dispositivi vari e neonati: 
la sua immaginazione avrà 
completamente la meglio su di lei 
Nella mente di Lammy, qualsiasi 
oggetto può diventare una chitarra 
Beh, dopotutto questo è il suo 
mondo: noi siamo semplici visitatori 


(I 


A Pizze. Costituiscono la razione standard 
dei vigili del fuoco, si sa. 


- Uci 


É 


A Le parole delle canzoni non miglioreranno 
di certo. ma di solito saremo troppo 
occupati per notare quanto facciano schifo 


A La malvagia cimice verde. seguace del 
demonio. aspira all'anima di Lammy. 


<< Visto il ‘triste mietitore' che 
contribuisce al concerto? 


[ In'agi 

GLI ENTRA I 

Completando il gioco avremo ac 

a una ni modalità, in cui noi nei 

panni ammy e un nostro amico, 

ch terà la fotocopia di Lammy 

potremo ricominciare da capo 
Una volta 


2 modalità 
una modalità a due 
ontro l'altro, che 

rappresenta senza dubbio l'elemento 
migliore di tutto il gi 
consentirà di reintrodurre nella 

o che lo ste: 

arie di nuovi pezzi 

cecoecoeocecocoeooso 


otterrem 
non è pane per i r 
denti.Per quanto 
possa 

divertente e piac 
da ammirare, Lan 
non è che una f 
due dimensioni 
La modi 

ci offrirà una lun 


in molte altr 
\ in due è 


di divertimento, ma 
cose della 


Yi piace il taglio? 

Sono andata a 

farmi tosare da 
no stilista 


Meglio che a Sanremo! 


Se otterremo il giudizio ‘Cool’ potremo attraversare il 
livello suonando i nostri brani. Il che non è male. 


Avanti, ragazzina, dacci 
dentro con quella chitarra! 


A Zero G duetta con la nostra pecorella 
Peccato che il suono non sia gran che 


HIT PARADE... 


volo usati come 
una chitarra! Gli 
assoli di Lammy 
fanno 
volare 


Nella classifica dei più folli giochi musicali i contendenti 
per il primo posto sono due... 


LEI 


motore, 399 
arpirapolvere 


cun bambino: 
non è 
vara allncina- 


Variopinto, hizzarro e hrillante 
L'unico gioco vagamente 
paragonabile è il suo rdiretto 
predecessore 


Forse un po' ripetitiva, ma superare 
tutte le moralità a un giocatore e 
quella a due è fantastico 


Fa ica le | 
Ancora una volta, la modalità a 
tjiocatore singolo è hreve e 


rlivertente ma coinvolgendo un 
amico sara tutta un'altra musica 


|___l! meglio 


Il iluetto con la simpatica Cathy 
Pillar Un tripudio di 
rock'n'roll! 


Come in PaRappa, la modalita a un 
giocatore e un po' breve. Per fortuna 
ci sono le nuove opzioni a fine! 
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firadlisce qualcosa fi molto insolito 
per il weekend, signore? Mmm, 
ottima scelta. Come PaRappa 
Lammy e veramente notevole ma 
bisogna abituarcisi. 


Ovviamente, un assaggio di 
PaRappa The Rapper o magari un 
pizzico ili Bust-A-Groove 


L'avventura 
GAME BOY | originale di 


& | Super 
Mario 
arriva sul Game Boy, ma 
siamo sicuri che sia un hel 
gioco adesso come lo era 
nel 1984? 


| giocatori più esperti di Super 
Mario Bros sanno come 
guadagnare punti segreti con 
le tecniche più raffinate. 


piattaforma o sulla testa di un nemico, 
scoprono zone segrete o prendono 
power-up in pratica rendono omaggio a 
questo vecchio ma intramontabile 


videogioco 
DIAVIEREU EROE 


Nonostante la sua età, Super Mario 
può insegnare un paio di cosette a tutti 
gli altri giochi. E vero che non 
dobbiamo far altro che correre, saltare, 
nuotare, saltare su tartarughe e simili, 
ma rimane un gioco molto 
divertente grazie ai controlli 
davvero efficaci e ai livelli 
molto dettagliati. È 
un'esperienza davvero 


unica prendere a calci guscio di una 
tartaruga per eliminare un gruppetto di 
nemici 


LUNGA DORATA 


Dato che il gioco è davvero bello 
non ci fermeremo finché n 
avremo finito. Fortunatame: 
Nintendo ha inserito una serie di 
novità cartuccia per prolungare il 
divertimento. Oltre a tutti i livelli 
segreti e alla possibilità di riaffrontare 
ogni livello sotto forma di sfida a 
tempo o a puntegg \ 
anche un sottogioco molto 
divertente in cui dobbiamo 
completare un liv 
di un perfido fantasmino. 
Se abbiamo una stampante 
per Game Boy o un cavo di 
col fegam tento, possiam 
sf dare un 


A Possiamo vedere questi 
fuochi artificiali grazie a 
una tecnica segreta 


La ragione è che 
questo gioiellino di 
Nintendo, che risale 
ormai a quasi quattordici anni 
fa, ha inventato il genere dei giochi 
di piattaforme, oltre a una serie di 
caratteristiche che troviamo in 


000000 
000009909 


A Seguiamo le tubature per scoprire 
stanze segrete piene di monete d'oro. 


lo prima 


gioca che © comprende otto livelli 
ben progettati. Divertimento doppio! 


MDIDISENE: 


A essere onesti, non abbiamo 
trovato dei grossi difetti in Super 
Mario Bros DX. | programme 
hanno dovuto restringere un po' lo 
schermo di gioco del titolo originale 
per via delle limitazioni grafiche, ma 
questo titolo è il massimo per il 


i upe Ù ggio p i Ì Mrovare Cc 


quali he parte. 


Game Boy. Tutti lo dovrebbero 
avere 
J 


DIAO CIAD BOWSER! 


| nemici di fine livello di Super Mario World DX sembrano 
facili. Azionando l'interruttore che si trova dietro Bowser 
facciamo crollare il ponte, facendo cadere in acqua il 
pericolosissimo dinosauro. Il maledetto continua però saltare 
fuori e a sparare palle di fuoco per vanificare i nostri sforzi. 


«Siamo abituati a vedere il piccolo idraulico 
_® in 30, ma prepariamoci a una 

sorpresa: in Super Mario Bros 
DX è piatto come una sogliola. 


gro> pre > 


I| 


(Sa 


ta 


GUCEUIEROEE ECCUECRE PEACE 
LLLLLLLLI 


NI il giudizio 


Couit 
La grafica, che risale al 1984, e 
dlatata ma resta un esempio di 
come creare un gioco visivamente 
perfetto 


Non c'è niente di meglio. Un alone 
li perfezione circonda tutto Super 
Mario Bros DX 


Possiamo terminare il gioco in 
hreve tempo, ma ci sono tantissimi 
particolari nascosti da scoprire 


Schiacciare tre goomha 
contemporaneamente grazie alla 
famosa tecnica “salta-e-rimbalza 
li Mario 


PR 
Provare a superare gli Hammer 


Brothers senza essere colpiti dla 
una mazza argentata 


Se abbiamo gia giocato a Super 
Mario Bros, non vedremo l'ora di 
rifarlo sul Game Boy. Se non lo 
abbiamo fatto, compriamolo subito! 


Se ci piace questo proviamo il 


Super Mario Land originale per il 
Game Boy per avere un gioco in 
20 simile, oppure Wario Land 2 


BRITISH RALLY 
CHAMPIONSHIP 


Da af 4 
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È ora che 
f( ognuno dica la 
sua! 


LA PAROLA ALLA MAMMA 


Vorrei dire qualcosa a 
proposito della violenza 
nei videogiochi 

Ho provato giochi 
come Silent Hill e 
Resident Evil, ma non 
per questo mi sono 

messo a correre 

per la strada armato di fucile 
facendo saltare la testa a 
qualcuno, né ho fatto a 
pezzi nessuno con una 
sega a motore; per 
questo penso che 
nessun gioco 
dovrebbe essere 
vietato ai minori. 
C'è violenza e 
violenza, come 
nel caso di 
Resident Evil 
per PC: è 
consigliato ai 
minori di 18, 
ma secondo 
me Quake è 
più violento. Gli 
unici che dovrebbero 
avere il diritto di 
decidere sono i nostri 
genitori 


Ah... ancora una 
volta fa capolino 
l'intricata 
questione della 
censura. Sebbene 
i censori 
sembrino a 
volte 
combinare 
delle vere 
cretinate, 
sconsigliando per esempio 
Resident Evil ai minori di 
18 anni, secondo noi la 
censura va bene 
perché impedisce 
che i bambini più 
piccoli si prendano dei 
grossi spaventi per 
colpa dell'acquisto del 
gioco sbagliato. 


A MAN BASSA 


Prima di tutto 
vorrei dire 

\ quanto è 
favolosa la 
rivista 
Adoro i giochi 
di calcio e ho 
notato un paio di 
piccoli dettagli che non 
sono ancora stati 
inseriti in nessuno di 


st 
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genere. D'accordo, ci fa piacere 
che rendiate i giochi migliori 
possibile, ma quando sono finiti 
sbrigatevi un po' a spedirli nei 
negozi, no? 


DILEMMI D'IMPORTAZIONE 


Prima di tutto vorrei fare i miei 
complimenti per l'informazione sul 
Dreamcast e sulla PlayStation 2: è 
migliore di qualsiasi cosa fatta dalle altre 
riviste di videogiochi. 

Comunque, ho scritto per chiedere un 
paio di cose. (1) Dovrei comprare la 
PlayStation o il Nintendo 64? (2) Se 
comprassi un Game Boy Color 
americano, potrei utilizzarvi i giochi 
europei? (3) In America il Game Boy 
Color costerebbe meno che qui? 


questi giochi. Mi riferisco 
ai falli di mano volontari e 

ai litigi tra i giocatori. Non 
sarebbe favoloso poter usare 
la mano per impedire alla palla di finire in 
porta come Diego "Mano di Dio* 
Maradona, con l'arbitro che non fa una 
piega? Quanto ai litigi, ho notato che in 
tutti i giochi FIFA, quando si effettua un 
intervento veramente scorretto, con LI o 
RI, il giocatore che lo subisce si limita a 
rotolarsi in agonia o a protestare con 
l'arbitro. Se qualcuno facesse interventi 
del genere su di me, sono sicuro che 
reagirei. Un'ultima cosa: personalmente 
penso che il miglior gioco di calcio in 
assoluto sia Libero Grande per 
PlayStation: è unico e giocarci è 
grandioso. Penso che chi gioca 
veramente a calcio potrebbe perfino 
migliorare le sue capacità grazie a 
questo gioco 


vedere un titolo completo 
significa una nuova arma o un 
livello in più nel gioco: questo 
perfezionismo andrebbe 
applaudito, non criticato. Ciò che 
ci irrita, invece, è quando un 
gioco già finito, come per 
esempio WWF Attitude, non viene 
messo in vendita ‘perché non è il 
momento giusto' o roba del 


Per decidere se acquistare una 
PlayStation o un Nintendo 64, ti 
consigliamo di dare un'occhiata ai 
titoli disponibili per le due 


In realtà, ci sembra di ricordare 
che ci fosse una mossa tipo 
‘Mano di Dio' nel vecchio Adidas 
Predator Soccer per PlayStation. 
È un gioco pieno di mosse sleali. 
Comunque sarebbe bello che nei 
giochi di calcio ci fosse qualche 
mossa veramente vergognosa. 
Per esempio, tirare giù i 
calzoncini a un avversario che si 
appresta a tirare un calcio di 
rigore, oppure puntare 
deliberatamente al basso ventre 
di uno dei giocatori della 
barriera. Oltre, naturalmente, al 
classico scherzo di nascondere le 
scarpe del nostro amico dopo la 
partita. FIFA 2000, sei in 
ascolto? 


LODE AGLI SVILUPPATORI 


Scrivo per due motivi. Il 
primo è per 
ringraziarvi, perché 
fornite la miglior 
informazione 
disponibile sui 
videogiochi. Il 
secondo è per dire un paio di 
cose a quelli che continuano a 
maledire gli sviluppatori perché 
non riescono a pubblicare in 
tempo un determinato gioco 
Mi piacerebbe proprio vedere come 
se la caverebbe questa gente a 
realizzare un gioco del livello di Metal 
Gear Solid con il pubblico sempre li a 
scocciare... no, non sono uno 
sviluppatore! Da parte mia, vorrei 
ringraziare quelli di Capcom, Acclaim, 
Iguana eccetera per averci regalato dei 
classici come Resident Evil, Worms e 
Metal Gear Solid. Queste persone ci 
danno ore e ore di fantastico 
divertimento... e quel che più conta, 
fanno sì che voi di Games Master 
continuiate ad avere un lavoro! 


Sottoscriviamo. | giorni in cui i 
videogiochi venivano sfornati da 
qualche bizzarro personaggio 
chiuso in un capannone sono 
finiti da tempo. Ogni mese in più 


console e di scegliere quella che 
ha i giochi che preferisci. 
Preferisci Gran Turismo, Tekken e 
Final Fantasy 7 (PlayStation) o 
Mario 64, Goldeneye e Zelda 
(Nintendo 64)? Sono tutti 
favolosi. A te la scelta. 

Il Game Boy Color e i relativi 
giochi sono uguali in tutto il 
mondo, perciò qualsiasi gioco 
funziona su qualsiasi Game Boy 
Color. Perché non è così anche 
per tutte le altre console? 
Quanto al prezzo, puoi star certo 
che in America sarà molto più 
basso: è così per tutti gli 
accessori elettronici. Perciò ti 
conviene prenderne uno, la 
prossima volta che capiterai 
laggiù. 


È UN SOGNO 


Dopo aver provato il Dreamcast posso 
dire solo una cosa: è fenomenale! Voglio 
dire, la grafica è splendida, i giochi sono 
fantastici, la giocabilità è grandiosa e chi 
più ne ha più ne metta. Bel colpo, Sega 
All'inizio ero un po' scettico a proposito 
del Dreamcast: pensavo che sarebbe 
stato come il Saturn. Dopo averlo 
provato, però, ho cambiato davvero idea 
Perciò vorrei dire a tutti gli scettici del 
Dreamcast: non giudicatelo prima di 
averlo provato. Sebbene sia già stata 
annunciata l'uscita della PlayStation 2 
questa dovrà veramente essere qualcosa 
di speciale per avere qualche possibilità 


Ottimo. Ne vedremo molte altre 
di lettere come questa. Prima di 
averlo visto in azione, togliamoci 
dalla testa di criticare il 
Dreamcast. Stanchi della 
PlayStation e del Nintendo 
64? Vorremmo tanto 
una nuova console 
ma non vogliamo 
aspettare il 2001 per 
averla? Proviamo il 
Dreamcast. 


ROBA SENZA SENSO 


Non ho mai avvertito la 
necessità di scrivere a voi o a 
qualsiasi altra rivista, ma questa 
volta avete veramente 
esagerato. Ho da poco 
acquistato un Dreamcast e, 
sebbene siate molto informati, 
devo dire che non siete molto 
svegli. Per esempio, House of the 
Dead 2 è uno dei migliori giochi 
che abbia mai provato: secondo me 
è perfetto a livello di sala giochi. Ci 
ho giocato e ci giocherò ancora per un 
sacco di tempo: è 


decisamente 
i spiace se mi _. difficile. 
siédo? Sono FERA) specie al 


esausta! i livello di 

? difficoltà 
Very 
Hard 
Avete 

) detto che 
f Blue 

| Stinger è 
| troppo 

d cortoegli 
avete dato 
un 71% 


Metal 


Gear Solid era ancora più corto ma gli 
avete dato un 94%. Sono d'accordo con 
voi: Metal Gear Solid è un gioco 
pazzesco, L'ho comprato il giorno stesso 
in cuì è uscito in America. Perché, però, 
dare un voto così misero a Blue Stinger? 
Probabilmente non pubblicherete la mia 
lettera, ma dovevo sputare questo rospo 
Grazie per l'attenzione 


Dobbiamo spezzare una lancia in 
difesa del giudizio di 71% da noi 
assegnato a House of the Dead 2. 
Certo che è a livello di sala 
giochi. Certo, ci abbiamo messo 
due giorni interi per completarlo: 
ma da allora non lo abbiamo più 
toccato. È splendido da vedere e 
anche divertente, ma è un gioco 
davvero troppo semplice. Anche 
Metal Gear Solid era breve, ma 
almeno metteva alla prova la 
nostra materia grigia e ci teneva 
incollati per tutta la sua durata. 
Altro che 'Oh, guarda, arriva un 
altro zombi...'. Abbiamo reso 
l'idea? 


GLI ATTREZZI DEL 
MESTIERE 


Scrivo per discutere del problema dei 
giochi pirata e di importazione. | giochi 
di importazione sono di qualità 
superiore rispetto ai giochi PAL 
per esempio, sono più veloci e 
quindi hanno una grafica più 
fluida. Non credo però che si 
dovrebbe modificare la 
PlayStation: se uno è talmente 
appassionato da procurarsi giochi di 
importazione dovrebbe esserlo 
abbastanza da 
procurarsi anche una 
console di 
importazione 
Altrimenti significa che 
siamo poveri, ma in 
questo caso non 
potremo permetterci 
| prezzi gonfiati dei 
giochi di 
importazione o che 
vogliamo rovinarci 
acquistando giochi 
pirata, che sono 
illegali, di bassa 
qualità e 
impossibili da 
rivendere 
Inoltre, ho un 
Dreamcast di 
importazione e 
vorrei 
acquistare 
Shenmue in futuro, ma, dal 
momento che si tratta di un gioco di 
ruolo, acquistare una copia giapponese 
non mi sembra una buona idea 
Preferisco non mettere le mani dentro il 
mio Dreamcast se posso evitarlo, perciò 
volevo sapere: potrei utilizzare una copia 
NTSC americana? Altrimenti, come 
ultima risorsa, esiste una modifica da 
NTSC a PAL che mi consenta di usare i 
giochi PAL oltre ai miei giochi 
giapponesi? 


Secondo noi di Games Master, se 
qualcuno vuole acquistare una 
console giapponese o americana 
con relativa alimentazione e 
comprare giochi di importazione, 
non c'è niente di male. 
Giochi velocissimi a tutto 
schermo, spesso disponibili con 
mesi di anticipo rispetto alle 
versioni europee. Tanto meglio. In 
ogni caso, modificando la 


console si rischia di scassarla, 
perciò sconsigliamo di farlo. 
Quanto ai giochi pirata, 
rimandiamo a un'altra lettera 
sull'argomento pubblicata su 
questo numero. ll tuo Dreamcast 
di importazione funziona 
esattamente come tutte le altre 
console importate. 

Puoi cioè utilizzare giochi prodotti 
nello stesso paese da cui 
proviene la console, ma nessun 
altro, almeno senza utilizzare 
qualche accessorio per il 
momento non disponibile. 

Non appena sapremo di più 
sull'argomento, lo 
comunicheremo. 


GENTE SUPERATA 


Scrivo anch'io sulla solita 
guerra delle console 
Sono abbastanza 
fortunato da possedere 
un Nintendo 64, una 
PlayStation e un PC 
sono tutte e 


tre macchine 

favolose, con capacità fantastiche 
Diciamo le cose come stanno: finora tutte 
le console hanno fallito. Ognuna di loro 
ha tentato di presentarsi come la console 
con la migliore collezione di giochi, ma 
ognuna ha mancato il bersaglio sotto 
qualche aspetto. Per esempio, il Nintendo 
64 non può ancora contare su un gioco di 
corse degno di questo nome o su un 
picchiaduro all'altezza di Tekken 

La PlayStation, d'altro canto, manca di un 
platform veramente bello e il Saturn non 
ha mai avuto sparatutto decenti se non 
uno, ovvero Quake, che tutto sommato 
non era nulla di speciale a paragone della 
versione per Nintendo 64, Allo stesso 
modo, possiamo stare certi che anche 
Dreamcast, PlayStation 2 e N2000 
diventeranno gli Atari di domani. Spero di 
aver chiarito il mio punto di vista 


Certo che l'hai chiarito, ma è un 
punto di vista che vale fino a un 
certo punto! Naturalmente 
nessuna console sarà mai “la 
migliore del mondo per sempre", 
ma questo ti autorizza forse a 
cominciare già a parlar mame di 
PlayStation 2 ed N2000? Saranno 
entrambe console spettacolari! È 
vero che ogni console ha ottimi 
giochi che mancano a tutte le 
altre, ma questo non fa che 
rendère ancora più ricco il mondo 
dei videogiochi, non credi? 


Indirizzate le vostre lettere per la G-Mail a: 


Games Master c/o KiD, C.so Lodi 59, 20139, Milano 
Potete sempre usare il nostro indirizzo di posta elettronica 
gamesmaster@kiditalycom 


Le cartucce 


costano 

Caro Games Master 

Mi sono appena comprato un 
Nintendo 64 e mi chiedevo se 
potete spiegarmi perché i 
giochi per Nintendo 64 costano 
tanto di più rispetto a quelli 
per PlayStation. 

Un'altra cosa: sembra che i 
giochi per PlayStation in 
vendita siano di più. 

Perché? 

Massimo Crivello 


La produzione di un CD per la 
PlayStation costa una 
stupidaggine rispetto a una 
costosa cartuccia piena di 
circuiti. In Europa, inoltre, ci 
sono più PlayStation che 


Nintendo 64: sono circa 4 volte 
di più, 


Con buona pace 
dell'ST 
Caro Games Master 
Potrà sembrare una domanda 
stupida ma ho un Atari ST e mi 
chiedevo se è possibile che sia 
affetto dal virus del millennio... 
Adriano Merli 


No, ma sicuramente risentirà 
invece del trascorrere del 
tempo: con il passare degli 
anni diventerà sempre più 
antiquato e ridicolo. 


Un parrs0 indietro 
Caro Games Master, 
Per la PlayStation 2 usciranno 
giochi specifici o saranno 
compatibili con entrambe le 
console? 
Sarà possibile usare i giochi 
della PlayStation 2 sulla 
PlayStation? 
Cristina Dandi 


I nuovi giochi per la 
PlayStation 2 gireranno solo 
sulla PlayStation 2, mentre i 
vecchi giochi per PlayStation 
funzioneranno anche sulla 
nuova console. 


SIZIAI Lin 6881 39010 
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ANTEPRIMA! 


SVELIAMO IL GIOCO DI NATALE 


Tutti i livelli, le 
caratteristiche e 
la storia della 
nuova avventura 
di Lara Croft! 


INOLTRE! 


DALL'ULTIMA SETTIMANA DI OTTOBRE 


Uifferenza 


Super Veloce 
> Esplosive prestazioni 2D, 3D e DVD 
> L'unico chip DualBus a 256-bit 


> AGP fuoriclasse e 16 0 32 MB di veloce 
memoria 


> Giochi 3D, come Forsaken” fino a 2048 x 
1536 ad oltre 60 fps 


ni "e_N bari 
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Millennium G400, |a nuova Serie di schede video ad alte prestazioni per il gioco 3D 


Super Realistica Super Versatile 


> Cinerealismo 3D con il vero” 
Environment-Mapped Bump Mapping 


> L'esclusivo DualHead Display supporta 2 
schermi con 1 scheda AGP, permettendo 
8 diverse combinazioni di monitor - RGB, 


> Vibrant Color Quality: rendering a 32 bit, 
o Flat Panel - e televisore 


texturing a 32 bit, Z-buffer a 32 bit 

> L'unica scheda a gestire risoluzioni e 
frequenze in modalità indipendente su 2 
schermi, per fantastiche esperienze in 
doppio video, ad alta qualità, anche su TV 


> UltraSharp DAC 300 0 360 MHz per 
una visione incomparabilmente nitida 
e stabile 


Matrox Millennium G400. Una sola scheda video. Possibilità infinite. 


Prima davanti a tutti 


Ii Smau 


MILANO: 30/9 - 4/10 Pad, 11 - Stand E/10 


Inc 


Agenzia Italiana di Matrox Graphic 


D e © 1990.8 Peygnosis Limited. Stavo Zero è so reg 


3G electronics s. 


3D Environment-Mapped Bump Mapping Una sola scheda AGP supporta due schermi 


www.matrox.com/mga/italia/ 
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Rage Softmase. Combat Fight Simizator, Copyright € 


lectronics@treg.it 
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® Creative Technology Ltd, Tutti i nomi di pe 


a cambiamento senza proavv 


Entta nei gioco! Prova Sound Blaster Live! 

con gli altoparianti FourPointSurround e verrai 

catapultato al centro dell'azione. Non cercare 

alttro se vuoi il suono più realistico in assoluto e 

gli effetti Environmentai Audio - ia più potente 
| tecnologia audio per PC. 


Vi aspettiamo al pad 5 
dal 30/9 24 4/10 


Vemozione 


Live the. 
experience. 


CREATIVE” 


WWW.CREATIVE.COM 


